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Wiek 10 lat / IV klasa SP.

Aktywny harcerz PATHFINDER lub uczestnik grupy mtodziezy. P

Posiada stopieri OCHOTNIKA.

Pamieta i potrafi wyjasni¢ Przyrzeczenie i Prawo PATHFINDER.

Przeczytat ksigzke , The Happy Path” lub podobna na temat
Przyrzeczenia i Prawa.

Posiada aktualny certyfikat Klubu Ksigzki. P

Zna, $piewa lub gra oraz potrafi wyjasni¢ znaczenie Hymnu
PATHFINDER.

Potrafi wymieni¢, znalez¢ i podzieli¢ na 5 czesci ksiegi Starego

Nauczyt si¢ na pamigc¢ i wyjasnit tekst Dan 1,8 oraz opisat na karcie
zobowigzania, dlaczego wybrat styl zycia stojgcy w harmonii z P

prawdziwymi i wstrzemiezli
Zna reguly zdrowej diety i wykonat diagram pokazujgcy podstawowe
grupy zywnosci.

Zdobyt sprawnoé¢ Ptywak Poczatkujacy.

Szkolenie HIV/AIDS — wigcej informacji Podrecznik Instruktora. P/z

Zaplanowat i zrealizowat 3-godzinna lub 8 km wycieczke piesza.
Zaplanowat realizacje wymagan z czesci POZNAWANIE PRZYRODY,

ZYCIE W TERENIE lub jednej ze sprawnosci z dziatu PRZYRODA.

Zdobyt jedna z nastepujacych sprawnosci: Koty, Psy, Ssaki, Nasiona,
Ptaki Domowe.

1. Zna r6zne metody oczyszczania wody i potrafi zbudowaé obozowe
Testamentu. 2. schronienie (szatas). Potrafi wyjasnié, co oznacza to, 7e Jezus jest zywa
2. Posiada aktualny certyfikat Klejnotu Biblijnego. P woda i miejscem naszej ucieczki.
. Zna i potrafi zidentyfikowac¢ 10 polnych kwiatéw i 10 owaddw w 7
3. Pamigta i potrafi wyjasni¢ Psalm 23 lub 46. swojej okolicy.
Podczas kilku spotkari modlitewnych przeczytat z rodzicami
4. h|st9wfzny w/step do ksiazki ,,IE)oswmdczema ! W|dlzen!a EG White. P Potrafi wyjasni¢, jak zbudowane s3 liny. Potrafi zademonstrowac, jak
Zrobit liste gtéwnych wydarzen podczas formowania sie Kosciota ADS wiasciwie dbat o ling, Opanowat | 2na praktyczne zastosowanie
lub wykonat inne zadanie. . e ) .
. Wypetnit wykreslanke oparta na wstepie do ksigzki ,, Doswiadczenia i p/z L ::fst:\?vf’/‘)”?;:!s'cl:l:iﬂ;ﬁ;vzywiikg':;S:rzz;\:)l:)os\:\:'b?:l::o:i’)\\lﬂ(:i':zs;ll
Widzenia”, Ellen G. White. 4 "’ 4 v 4
Na podstawie zycia J6zefa, Estery, Jonasza lub Rut potrafi ukazaé kokarda (sznurowadtowy).
**  Jezusa jako troszczacego sie i ratujacego nas pasterza. (wybierz jedng z 2. Spedzit noc poza obozem.
postac) Postaé:
W porozumieniu ze swoim epowym opracowat mozliwosci 4.  Potrafi rozktadaé i zwija¢ namiot. Potrafi zrobi¢ obozowe postanie.
1. spedzenia co najmniej 2 godzin na wykonaniu dowolnych 2 zadan, 5 Zna 10 zasad pieszej turystyki. Wie, co nalezy robi¢ w przypadku
wyrazajac w ten sposb swoja przyjazi komus w potrzebie w okolicy: © zgubienia sie.
a.  Odwiedzit kogo$ kto potrzebuje przyjazni. 5 Poznat znaki patrolowe. Przygotowat trase 2 km, ktéra inni przeszli.
" Przeszedt trase 2 km, przygotowana przez kogos.
b.  Pomogt komus w potrzebie. 7 Wykorzystujac naturalne materiaty rozpalit ognisko jedna zapatka, 7
Z pomoca innych poswiecit pét dnia przy projekcie w spotecznosci " pilnujac ognia az do catkowitego rozpalenia.
c. f . Potrafi wtasciwie obchodzi¢ sie z nozem i siekiera. Zna 10 zasad ich
lokalnej, szkole lub zborze (Kosciele). 8. bezni A ! z
ezpiecznego uzywania.
2. Jest dobrym obywatelem w domu i w szkole. P + Potrafi wiazat 5 saybkich wezto oz
otrafi wigzac 5 szybkich weztow.
. Przyprowadzit dwéch gosci na lekcje Szkoty Sobotniej lub spotkanie 2 Potrafi zad o . . tek
harcerzy (zbiérke). o Ztra i zademonstrowac pieczony, gotowany i smazony positel bz
T N R Wisos
1 Zrobit liste 10 cech dobrego przyjaciela; opowiedziat o 4 sytuacjach z P = - .
* dnia codziennego, w ktorych zastosowat , ztotg zasade”. ég::yv‘v]rjggg nowa sprawnosc z dziatu SZTUKA | RZEMIOSEO.
2. Znana pamie¢ Hymn Narodowy i potrafi wyjasni¢ jego znaczenie. Zdobyt jedna nowa sprawnos¢ z dziatu UMIEJETNOSCI ZAWODOWE
. W grupie 0séb w réznym wieku zademonstruj wtasciwe maniery przy 7 * lub GOSPODARSTWO ROLNE. z
stole. SPRAWNOSC:
. . P - Wigcej informacji PODRECZNIK INSTRUKTORA
1. Wykonat nastepujace zadania: Z- Wykonaj aby zdoby¢ zaawansowanego PRZYJACIELA
Omowit zasady wstrzemiezliwosci w zyciu Daniela lub uczestniczyt w
prezentacji lub sztuce (przedstawieniu) na podstawie tekstu Dan 1.
Nauczyt sig na pamiec i wyjasnit tekst Dan 1,8 oraz opisat na karcie
b.  zobowigzania, dlaczego wybrat styl zycia stojacy w harmonii z
pr iwymi Jami wstrzemi Sci.
1 Wiek 10 lat / IV klasa SP. Zna reguty zdrowej diety i wykonat diagram pokazujacy podstawowe
2. Aktywny harcerz PATHFINDER lub uczestnik grupy mtodziezy. P grupy zywnosci.
3. Zdobyt sprawnos¢ Ptywak Poczatkujacy.
3. Posiada stopieri OCHOTNIKA. Visp v atkujacy
o L, o * Szkolenie HIV/AIDS — wigcej informacji Podrecznik Instruktora. P/z
4. Pamieta i potrafi wyjasni¢ Przyrzeczenie i Prawo PATHFINDER.
5 Przeczytat ksigzke , The Happy Path” lub podobna na temat
. Przyrzeczenia i Prawa. Zaplanowat i zrealizowat 3-godzinna lub 8 km wycieczke piesza.
6. Posiada aktualny certyfikat Klubu Ksigzki. P 1. Zaplanowat realizacje wymagari z czeci POZNAWANIE PRZYRODY ,
- L . ZYCIE W TERENIE lub jednej ze sprawnosci z dziatu PRZYRODA.
. Zna, $piewa lub gra oraz potrafi wyjasni¢ znaczenie Hymnu 7
PATHFINDER.
— — — * Ptaki Domowe.
1. Potrafi wymieni¢, znalez¢ i podzieli¢ na 5 czesci ksiegi Starego Zna rézne metody oczyszczania wody i potrafi zbudowac obozowe
Testamentu. 2. schronienie (szatas). Potrafi wyjasni¢, co oznacza to, ze Jezus jest zywa
2. Posiada aktualny certyfikat Klejnotu Biblijnego. P wodg i miejscem naszej ucieczki.
. Zna i potrafi zidentyfikowac¢ 10 polnych kwiatéw i 10 owadéw w
3. Pamigta i potrafi wyjasni¢ Psalm 23 lub 46. swojej okolicy. z
Podczas kilku spotkari modlitewnych przeczytat z rodzicami
4. h|st9szny wlstep do ksiatkd ,,IE)oswmdczenla ! Wldlzen!a EG White. P Potrafi wyjasni¢, jak zbudowane s3 liny. Potrafi zademonstrowac, jak
Zrobit liste gtownych wydarzen podczas formowania sie Kosciota ADS wiasciwie dbat o line. Opanowat | 2na praktyczne zastosowanie
lub wykonat inne zadanie. . - N .
. Wypetnit wykreslanke oparta na wstepie do ksigzki , Doswiadczenia i Pz L :eafsc:\?v’:")”api:s'cli’;:f:ﬂ;t;rzywiyekgaiz:rgz;\fl:)osvfrv%b?rx:o::i’)‘\//v(:ifzs\:(ll
Widzenia”, Ellen G. White. 4 4 4 v .
Na podstawie zycia J6zefa, Estery, Jonasza lub Rut potrafi ukaza¢ kokarda (sznurowadtowy).
**  Jezusa jako troszczacego sie i ratujacego nas pasterza. (wybierz jedng z 2. Spedzit noc poza obozem.
postac) Postaé:
W porozumieniu ze swoim ym opracowat mozliwosci 4. Potrafi rozktadac i zwija¢ namiot. Potrafi zrobi¢ obozowe postanie.
1.  spedzenia co najmniej 2 godzin na wykonaniu dowolnych 2 zadan, 5 Zna 10 zasad pieszej turystyki. Wie, co nalezy robi¢ w przypadku
wyrazajac w ten sposob swoja przyjazr komus w potrzebie w okolicy: * zgubienia sie.
a.  Odwiedzit kogo$ kto potrzebuje przyjazni. 6. Poznat znaki patrolowe. Przygotowat trase 2 km, ktéra inni przeszli.
Przeszedt trase 2 km, przygotowang przez kogos.
b.  Pomdgt komu$ w potrzebie. 7 Wykorzystujac naturalne materiaty rozpalit ognisko jedna zapatka, 7
Z pomoca innych poswiecit pét dnia przy projekcie w spotecznosci " pilnujac ognia az do catkowitego rozpalenia.
EE ; ‘i Potrafi wtasciwie obchodzi¢ sie z nozem i siekiera. Zna 10 zasad ich
lokalnej, szkole lub zborze (Kosciele). 8. bezpi A 5 z
ezpiecznego uzywania.
2. Jest dobrym obywatelem w domu i w szkole. P + Potrafi wiazat 5 saybkich wezto oz
otrafi wigzac 5 szybkich weztow.
. Przyprowadzit dwéch gosci na lekcje Szkoty Sobotniej lub spotkanie 2 o L . . .
harcerzy (zbiérke). . Pztrafl rowac gotowany i positek Pz
A N D Wisos
1 Zrobit liste 10 cech dobrego przyjaciela; opowiedziat o 4 sytuacjach z P - . .
* dnia codziennego, w ktorych zastosowat , ztotg zasade”. 1. g‘;gi\c\lﬁggg nowa sprawnos¢ z dziatu SZTUKA | RZEMIOSLO.
2. Znana pamie¢ Hymn Narodowy i potrafi wyjasni¢ jego znaczenie. Zdobyt jedna nowa sprawnosc z dziatu UMIEJETNOSCI ZAWODOWE
+ W grupie oséb w réznym wieku zademonstruj wiasciwe maniery przy 7 *  lub GOSPODARSTWO ROLNE. z

stole.

1.

Wykonat nastepujace zadania:

Omowit zasady wstrzemiezliwosci w zyciu Daniela lub uczestniczyt w
prezentacji lub sztuce (przedstawieniu) na podstawie tekstu Dan 1.

SPRAWNOSC:

P - Wigcej informacji PODRECZNIK INSTRUKTORA
2~ Wykonaj aby zdoby¢ zaawansowanego PRZYJACIELA




