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Nauczajcie ich swoich synow,
Mowigc o nich, gdy siedzisz w
domu i gdy jestes w drodze, |
gdy sie ktadziesz, i gdy
wstajesz. Wypisz je takze na
odrzwiach twojego domu i na

swoich bramach, Aby
pomnozyty sie dni wasze i dni
waszych synow w ziemi, ktorg
Pan przysiggt dac¢ waszym
ojcom, tak jak dni niebios, ktore
sg nad ziemiq.

Ksiega Powtdérzonego Prawa (11, 19-21)

https://egwwritings.org/
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Stuzba zwigzana z zuchami Adventurer
zostata powotana aby wesprzec
rodzicow w ich waznej roli jako
nauczycieli oraz ewangelistow dzieci.
Program ma na celu zaciesnienie wiezi
miedzy rodzicem a dzieckiem oraz
dbatos¢ o rozwdj dziecka na

ptaszczyznie duchowej, fizycznej,
psychicznej i spoteczne|. Poprzez te
stuzbbe kosciot, dom oraz szkota mogqg
wspotpracowac z rodzicem nad
rozwojem dojrzatego i szczesliwego
dziecka.

Symbol: Rodzina
Program Adventurer ma na celu

WZMOCNIENIE WIEZI RODZINNYCH

Podrdz, podczas ktdrej rodzice i dzieci
wspolnie kroczq za Jezusem.

Symbol: Krzyz
W programie Adventurer
JEZUS JEST W CENTRUM

Krzyz w cenfrum oznacza, ze Jezus
powininen by¢ podstawq Zzycia zucha.

Symbol: Przyroda
Program Adventurer poznaje Boga

PRZEZ DZIELO STWORZENIA

Rodzice i dzieci poznajq dzieta przyrody
aby lepiej poznac Jezusa.




e Nazwa programu

Przyroda e

e Jezus Chrystus

Rodzind e

e Charakterystyczny ksztatt



LOGOTYP

Logo Adventurer istnieje zarobwno w wers;ji
kolorowej, jak i monochromatycznej. Logo
kolorowe jest wersjg preferowang,.

Kazde uzycie wersji kolorowej lub
monochromatycznej powinno byc¢
zweryfikowane pod kgtem estetyki.

Niedopuszczalne jest uzycie tylko czesci logo.

Istnieje tylko jedna wersja kolorowa. Sg
rowniez wersje jednokolorowe do uzycia z
ttem biatym/czarnym lub kolorowym.

Kontury czarne

Kontury negatyw

Jednokolorowe

Kontury kolorowe



Glob Adventurer kolorowy

GLOB

Jestesmy czesciq
Swiatowej rodziny

Glob powininen by¢ uzywany przez liderow
i/lub jako reprezentacja Adventurer Club
jako instytucji o zasiegu globalnym.

Glob Adventurer jednokolorowy




PALETA
KOLOROW

Nasze kolory reprezentujqg naszq misje.
Jestesmy odwazni, mgdrzy i wiemy, w CO wierzymy.

KOLORY PODSTAWOWE

C:90% M: 64% Y:0% K: 0% C:29% M:100% Y: 100% K: 38% C:75% M: 6% Y:100% K: 0% C:0% M:0% Y:0% K:0%
R:32 G:98 B: 175 R:128 G:0 B:0 R: 64 G: 141 B: 53 R: 255 G: 255 B: 255
#2062AF #800000 #40AB35 #FFFFFF
Niebieski reprezentuje Bordowy symbolizuje Zielony reprezentuje Biaty reprezentuje
Niebo i przypomina w Biblii krew i odkupienie. wzrost i rozkwit. Jest sprawiedliwosc ze
o krélestwie niebieskim. Lycie cztowieka jest odzwierciedleniem zycia wzgledu na czystosc

w krwi i ofiara krwi chrzescijaning, ktére rodzi koloru i jasnos¢. Wskazuje
Chrystusa jest niezbedna dobre owoce oraz na Sprawiedliwego i
do zbawienia cztowieka. odpoczywa w Chrystusie. sprawiedliwose, ktorg

obdarowuje wszystkich,
ktorzy Mu zaufali



KOLORY UZUPEENIAJACE

C:54% M:0% Y: 10% K: 0% C:18% M:41% Y:94% K: 1%
R:3 G:238 B:252 R: 209 G: 152 B: 53
#03EEFC #BFDEOO

C:90% M:34% Y:100% K: 27% C:71% M:25% Y:100% K:9% C:30% M:0% Y:100% K:
R:6 G: 103 B: 48 R:84 G:138 B:53 R: 191 G:222 B: 0
#066730 #548A35 %BFDEQC
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Chcemy wyglgdaé dobrze przez caty czas,
zobacz, jak i gdzie uzywac nasze logo

STREFA WYLACZONA

nachodzc¢ na ten obszar.

UZYCIE
LOGO

to obszar dokota logo, ktdéry chroni czytelnosc.

Minimalny margines dokota logo jest wyznaczony przez wielkosc krzyza. We
wszystkich wersjach logo, wolny obszar dokota musi miec rozmiar co najmniegj
jednej dtugosci krzyza. Jeslilogo jest umieszone na kolorowym tle, musi ono
rozciggac sie co najmniej na wielkos¢ krzyza we wszystkie strony.

Odlegtosc te mierzymy od najdalej wysunietej krawedzi logo. Nic nie moze

Obok przedstawione sg wtasciwe i niewtasciwe uzycia logo.

01 Wolny obszar dokota

zawsze zostaw miejsce dokota logo, sprobuj uzy< biatego lub neutralnego tta.

02 Jesli juz musisz ...
umiescic¢ logo na kolorowym tle lub zdjeciu, uzyj negatywu.

03 Niedobrze
Nie obracaj logo.

04 Niewtasciwe kolory
Nie umieszczaj logo na kolorach, ktére nie sg dopetniajgce.

05 Niedobrze
Nie uzywaj negatywu na zbyt jasnym lub wzorzystym ftle.

06 Niedobrze
Nie uzywaj zadnych efektow graficznych.






