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Wymagania préby na sprawnos¢
1. Wyjasnit czym jest grafika wektorowa.

Zaliczono: data, podpis .......ccceeevvvieieniennns

2. Wymienit co najmniej trzy programy komputerowe do tworzenia
grafiki wektorowej.

Zaliczono: data, podpis ....c.cccoevrereieeennns

3. Wymienit co najmniej pie¢ najczestszych formatdéw (rozszerzen)
plikéw wektorowych.

Zaliczono: data, podpis ......ccccvevirvieinienne

4. Wymienit i krotko wyjasnit roznice pomiedzy grafikg rastrowaq,
a wektorowa.

Zaliczono: data, podpis ......ccoceeeerereiieennns

5. Wytlumaczyt w jaki sposdb rysunek wektorowy zachowuje swojq

jakos$¢ podczas powiekszania.

Zaliczono: data, podpis

6. Omowit czym sg krzywe Béziera oraz jakie majg znaczenie
w konstruowaniu rysunku wektorowego.

Zaliczono: data, podpis ......ccceeerereieeennns

7. Opisat gtéwne rdznice pomiedzy edytorami bitmap i grafiki
wektorowej oraz wymienit co najmniej po dwa przyktady programoéw
dla kazdego z nich.

Zaliczono: data, podpis ......ccccceeervrciieennns

8. Wybrat program do grafiki wektorowej, a nastepnie wykonat nizej

wymienione zadania:

a. Wyjasnit dlaczego wybrat ten program do tworzenia grafiki
wektorowej.

b. Zademonstrowat umiejetnosci postugiwania sie co najmniej
piecioma skrétami klawiaturowymi w wybranym programie.

c. Zademonstrowat umiejetnosci postugiwania sie co najmniej
dwudziestoma réznymi narzedziami podczas tworzenia grafiki
wektorowej w wybranym programie.

Zaliczono: data, podpis ....c.cccceeevrvreiieennns

9. Wpykonat nizej wymienione grafiki:

a. tréjkat Pathfinder (z uzyciem prowadnic),

b. dowolny rysunek (z wykorzystaniem narzedzia swobodnego
rysowania),

c. zwierze (uwzgledniajac szczegotly i detale),

d. plakat, baner lub ulotke sktadang (na pét lub tréjdzielng),
przedstawiajacq wydarzenie z zycia druzyny, choragwi lub
lokalnego kosciota,

e. zdjecie portretowe przeksztatcone w obraz wektorowy
(wykorzystujac w tym celu niezbedne narzedzia takie jak: obrys
obrazu, przezroczystos¢, itp.).

Zaliczono: data, podpis .......cccceeeverieinninnn.

10. Wykonat nizej wymienione zadania:

a. Zaprezentowat wszystkie grafiki wykonane do zdobycia tej
sprawnoséci (wymienione w punkcie 9.) profesjonalistom,
np. spotkaj sie z grafikiem, zaprezentuj prace w internecie
lub na forum dla grafikow.

b. Zebrat konstruktywne uwagi i wskazéwki na temat swoich prac.

c. Poprawit grafiki lub wykonat je od nowa jesli trzeba wedtug
otrzymanych sugestii.

d. Przedstawit otrzymane konstruktywne uwagi i wskazéwki oraz
poprawione grafiki z zastosowaniem sugerowanych przez
profesjonalistéw zmian.

Zaliczono: data, podpis .......ccccceeveeiiiennnnnn.
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