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POZDROWIENIA
Gary Blanchard

Swiatowy Dyrektor Mtodziezy KADS

Pozdrowienia mtodziezy!

Nie jestescie owocem przypadku lub zbiegiem okolicznosci! Zostaliscie zaprojektowani przez Bo-
ga w brzuchach waszych mam. Jeszcze zanim pojawiliscie sie w myslach [waszych rodzicow],
Bdég miat gotowy cel dla waszego zycia! Jaki jest ten cel? Dobre pytanie! Bog bedzie odkrywac go
przed wami coraz bardziej kazdego dnia, gdy bedziecie szukac Go w modlitwie i studium Biblii
oraz gdy wiernie i sumiennie bedziecie wykonywac mate rzeczy, ktéore stawia przed wami na
Sciezce.

Te rzeczy to: mozliwosc stuzenia Mu, troszczqc sie o innych [ dzielgc sie dobrg nowing o Jezusie.
Bycie zuchem i harcerzem jest niesamowitq przygodq odkrywcéw! Ta przygoda polega na pew-
nosci, Ze jestescie Dziecmi Bozymi (o czym nauczylismy sie w zesztym roku, poznajgc naszg toz-
samosc), jednoczesnie odkrywajgc unikatowy cel, ktory kazdy z nas ma na tym swiecie.
A zatem, otworzcie dzis wasze oczy szeroko i pozwdlcie Bogu pokazac¢ Wam W JAKIM CELU je-
stescie tutaj! W Departamencie Mtodziezy przy Generalnej Konferencji, kochamy kazdego spo-
sréd 4 milionéw zuchdéw, harcerzy i wedrownikow, a takze modlimy sie o to, aby Bég wykorzystat
tegoroczny Dzien ZHA* aby poméc Wam odkryc Jego pan (cel) dla waszego zycia!

Wielu btogostawieristw Bozych

[ake Mokguwane

Zastepca Dyrektora Mtodziezy KADS

Drogie zuch, harcerze i wedrownicy!

W swiecie wyzwan i réznych doswiadczen, okolicznosci Zycia czesto sprowadzajg nas na dno.
Uczucia rozpaczy, watpliwosci, nieudolnosci i przygnebienia przyttaczajg nas. Jednak w tym
wszystkim, Bég wybrat Ciebie i mnie, abysmy byli naczyniem petnym godnosci i szacunku. On
oferuje nam ukojenie i wsparcie w tych trudnych momentach, ale takze wyjscie z nich tak, ze
.dobroc [ taska towarzyszyc nam bedq przez wszystkiego dni naszego zycia". Intencjg Szatana
Jjest zniszczyc cel, dla ktérego zostaliscie powotani. Jezus natomiast, oferuje Swojqg taske, aby
kazdy mégt urzeczywistnic Bozy cel. Czy moje niewielkie wysitki majg jakiekolwiek znaczenie?
Odpowiedzig jest rozbrzmiewajgce TAK! Czy wysitki zuchéw, harcerzy, wedrownikow sg mniej
znaczqce niz dorostych? NIE! Bég pragnie jedynie wiernosci kazdego z nas. Moje dziatania, Two-
Je dziatania majg ogromne znaczenie. Dlatego odpowiedz na wezwanie jak zdeterminowany
Zotnierz piechoty, uscisnij mocniej dtori Mistrza i zmobilizuj sie do pracy, aby wypetnic cel wy-
znaczony Ci przez Bogal!

Wszystkiego co najlepsze!

Swiatowy Komendant Pathfinder (Zastepca Dyrektora Miodziezy KADS)
Btogostawionego Dnia ZHA!

Mamy wiele powodow do swietowania, gdy zdamy sobie sprawe jak wiele jest btogostawieristw,
ktorymi Bég nas obdarzyt dzieki stuzbie i dziatalnosci ZHA*. Kiedy rozmyslam nad tym, w jaki
sposéb Bég nas prowadzit, nie sposéb nie wspomniec o tym, jak wspaniale Bég odkrywat przed
nami Jego plan. On ma wspaniaty plan i chce przypomnie¢ wam, ze Bég stworzyt kazdego z was
celowo. On ma plany wobec was. Macie zawsze wybdr: czy zaakceptujecie Bozy plan wzgledem
was czy obierzecie wtasne sciezki. Modle sie o to, abyscie otwierajgc swoje serca dla Jego Ducha
podczas swietowania Dnia ZHA, mogli odkryc jak wspaniate cele ma przygotowane dla was Bég.
Modle sie o to, aby podczas waszej stuzby w kosciele i spotecznosci lokalnej, Bég byt wywyzszony
oraz o to, aby wzrosto wasze poznanie wspaniatego celu, ktéry Bég ma dla was — bycie czescig
tej poteznej armii mtodych ludzi, ktérzy dokoriczq dzieto ogtoszenia Dobrej Nowiny w tym poko-
leniu.

Pokoj wam!




= e mtay DZIEN ZHA: INFORMACJE
TEMAT:
CELOWO STWORZENI

PROGRAM DNIA ZHA POWINIEN OBEJMOWAC
NIZEJ WYMIENIONE CZESCI:

o PROGRAM DUCHOWY (NABOZENSTWO SOBOTNIE)
PROGRAM MISYJNY NA ZEWNATRZ /StUZBA (SOBOTNIE POPOLUDNIE): GPS*
PROGRAM INTEGRACYJNY (SOBOTNI WIECZOR)

8 POMYSEOW NA SPEDZENIE DNIA ZHA:

e PROWADZENIE NABOZENSTWA SOBOTNIEGO, W TYM LEKCJI SZKOLY SOBOTNIEJ
ORAZ APELU | KAZANIA

e AKTYWNE UCZESTNICTWO W POPOLUDNIOWYM PROGRAMIE SEUZBY/ MISJI
WSROD LOKALNEJ SPOLECZNOSCI

o ZEBRANIE DAROW PRZEZNACZONYCH NA POTRZEBY StUZBY | DZIALALNOSCI ZHA

e POMOC W ORGANIZACJI | PRZYGOTOWANIU UROCZYSTOSCI CHRZTU (A JESLI OSO-
BA BEDZIE OCHRZCZONA TO W MUNDURZE)

e POZNAWANIE HISTORII RUCHU PATHFINDER CLUB W KOSCIELE ADWENTYSTOW
DNIA SIODMEGO ORAZ HISTORII ZHA W POLSCE

e ZROBIENIE GRUPOWEGO ZDJECIA DRUZYNY | OPUBLIKOWANIE GO W SERWISACH
SPOLECZNOSCIOWYCH Z HASHTAGIEM #WPD19 (WORLD PATHFINDER DAY - SWIA-
TOWY DZIEN PATHFINDER 2019) ORAZ #DZHA2019

o UCZENIE SIE NA PAMIEC TEKSTU WPROWADZAJACEGO DO TEMATU DNIA ZHA 201
(JEREMIASZ 29:11)

e ZAPROSZENIE PRZYJACIOL | ZNAJOMYCH DO UCZESTNICTWA W CALYM PROGRA-
MIE DNIA ZHA

DOSTEPNE MATERIALY:
1. OGOLNE INFORMACJE O DNIU ZHA 2019

2. PROPOZYCJA PLANU DNIA ZHA (NABOZENSTWO SOBOTNIE | PROGRAM POPOLU-
DNIOWY)

3. SCENARIUSZ SCENKI DO POPROWADZENIA | CZESCI NABOZENSTWA SOBOTNIEGO
4. FILM PROMUJACY DZIEN ZHA*

5. FILM: ODLICZANIE (DO WYSWIETLENIA W TRAKCIE NABOZENSTWA)*

6. MATERIALY PROMUJACE DZIEN ZHA W MEDIACH SPOLECZNOSCIOWYCH*
7. PLAKAT*

8. KONSPEKTY KAZAN

9. PREZENTACJE DO KAZAN (PPT, PDF)*

10. PODKEAD MUZYCZNY NA CZAS MODLITWY*

11. HISTORIA RUCHU PATHFINDER - FILM Z NAPISAMI ORAZ KSIAZKA (ANG.)*
12. FILM Z POZDROWIENIAMI DYREKTOROW MLODZIEZY KADS*

13. PROPOZYCJE ZAJEC MISYJNYCH

14. PROPOZYCJE ZAJEC INTEGRACYJNYCH

*OGOLNOSWIATOWA StUZBA PATHFINDER = [Z ANG.] GLOBAL PATHFINDER SERVICE (GPS)



- POWITANIE/ WPROWADZENIE DO DNIA ZHA
« PIERWSZA CZESC NABOZENSTWA:
. UWIELBIENIE MUZYCZNE
. PIESN OGOLNA
. MODLITWA ROZPOCZYNAJACA
. PSALM/FRAGMENT WPROWADZAJACY Z BIBLII
. PRZYWITANIE
. UTWOR MUZYCZNY/PIESN
. LEKCJA SZKOLY SOBOTNIEJ
. UTWOR MUZYCZNY/PIESN
. MODLITWA KONCZACA SZKOLE SOBOTNIA

« FILM: ODLICZANIE/ ZBIORKA PRZED UROCZYSTYM WEJSCIEM ZUCHOW, HARCERZY
| KADRY DO KAPLICY

« WPROWADZENIE POCZTU FLAGOWEGO
« UROCZYSTE WEJSCIE ZUCHOW, HARCERZY, WEDROWNIKOW | KADRY
« HYMN ZUCHOWY | HARCERSKI
« PRAWO | PRZYRZECZENIE ZUCHOWE
« PRAWO | PRZYRZECZENIE HARCERSKIE
« PRZYWITANIE ORAZ OGLOSZENIA
« APEL MISYJNY/ FILM: POZDROWIENIA OD DYREKTOROW MLODZIEZY KADS
« PIESN OGOLNA
« MODLITWA
« DARY
« WYSTEP (UTWOR MUZYCZNY, PIESN, RECYTACJA ITP.)
« TEKST BIBLIJNY WPROWADZAJACY DO KAZANIA
« KAZANIE (2 PROPOZYCJE UMIESZCZONO NA KOLEJNYCH STRONACH BIULETYNU)
« WYSTEP (UTWOR MUZYCZNY, PIESN, RECYTACJA ITP.)
« PIESN KONCZACA
« MODLITWA KONCZACA NABOZENSTWO DOPOLUDNIOWE
« WSPOLNY OBIAD (AGAPE)
+ GPS: PROGRAM MISYJNY/ SLUZBA NA ZEWNATRZ
« PROGRAM POPOLUDNIOWY (PROPOZYCJE):
- KONCERT MUZYCZNY
- PRZEDSTAWIENIE TEATRALNE
- SPRAWOZDANIE Z WYJSCIA MISYJNEGO/StUZBY NA ZEWNATRZ
- FILM O HISTORII PATHFINDER CLUB
- CHRZEST (LUB PODCZAS NABOZENSTWA DOPOLUDNIOWEGO)
- PRZYRZECZENIE
+ ZAKONCZENIE SOBOTY
« MODLITWA
« PROGRAM INTEGRACYJNY (WEWNATRZ BUDYNKU I/LUB GRA TERENOWA)
« ZAKONCZENIE



- LCELOWO STWORZENI"

Dlaczego jestem w tym miejscu?

By¢ moze pytanie o sens i cel egzystencji jest jednym z najwazniejszych pytan, ktére prawdo-
podobnie kazdy cztowiek zadaje sobie na réznych etapach swojego zycia. A czy Ty kiedykol-
wiek zastanawiates nad tym, dlaczego zostates stworzony? Czy kiedykolwiek zastanawiates sie:
,Co ja tutaj robie?”. Nie jestes jedynym, ktory zadaje sobie takie pytania. Wielu ludzi przezywa
zycie, nigdy tak na prawde nie doswiadczajac spetnienia. Wciaz zastanawiaja sie w jaki sposéb
ich zycie wptywa na ten $wiat. Z pewnoscig codziennie robie rzeczy, ktore inni doceniaja, ale
patrzac z szerszej perspektywy czy wiasciwie mam jakikolwiek wptyw na swiat? Czy naprawde
to jest to miejsce, w ktérym powinienem byc?

Czasem patrzymy na takich Albertow Einsteinow, Krolowe Elzbiety, Matki Teresy, Mahatmoéw
Gandhi, Nelsonéw Mandela czy Simonéw Bélivarow tego Swiata i myslimy sobie, ze nasze
dziatania nie wywieraja zadnego wptywu na otoczenie. Mozemy zastanawiac sie: Czy ktokol-
wiek zauwazytby to, jesli bym w ogole nie istniat? Jednakze, nie tylko ludzie, ktorzy wywarli
doniosty i znamienny wptyw na Swiat sa wazni, Ty tez jestes. Dzieci majg wptyw na swiat juz
gdy opuszczaja tona swoich matek. Wystarczy zapytac rodzicow w jaki sposob moment, w kto-
rym na wtasne oczy zobaczyli swoje nowonarodzone dziecko zmienito ich zrozumienie tego,
czym jest mitos¢ oraz ich zdolno$¢ do kochania. Mamy wptyw na innych za pomoca naszych
codziennych decyzji, ktére podejmujemy. Zapytaj chociazby nowego ucznia w szkole, z ktérym
zaprzyjaznites sie, jak wazne dla niego byto to, ze zostaliscie przyjaciotmi? A co z tym kolega,
ktérego zaprosites, zeby dotaczyt do druzyny ZHA, a ktory teraz zna Jezusa i oczekuje na
wiecznosc spedzong z Nim? Nie tylko wielkie i spektakularne rzeczy definiuja Twéj cel w zyciu.

Ten cel moze byc¢ dostrzegany w kazdym najmniejszym akcie dobroci i zyczliwosci.

Dlaczego Bog mnie stworzy#?

W ksiedze Jeremiasza 1,5 mozemy przeczytac, jak Bog przemowit do Jeremiasza: ,Wybratem
cie sobie, zanim cie utworzytem w tonie matki, zanim sie urodzites, poswiecitem cie, na proroka
narodow przeznaczytem cie.” Jeszcze zanim rodzice Jeremiasza pomysleli o dziecku (o nim),
Bdg miat przygotowany plan dla jego zycia. W przypadku Jeremiasza jego powotaniem i celem
byto bycie prorokiem. Dzisiaj to niekoniecznie moze by¢ twoim celem, ale mozesz by¢ pewny,
ze tak jak Bog miat cel dla Jeremiasza, tak samo ma cel dla ciebie. Jedyna osobg, ktéra doktad-
nie zna wspaniate plany, ktére B6g ma dla Ciebie jest On sam! Co wiec to oznacza dla Ciebie?

To oznacza, ze bedziesz potrzebowat spedzac wiecej czasu z Bogiem.

W ksiedze Jeremiasza 29,11 mozemy przeczytac jak Bég zleca Jeremiaszowi przekazanie ludo-
wi Izraela tych stéw: ,Albowiem ja wiem, jakie mysli mam o was - méwi Pan - mysli o pokoju,
a nie o niedoli, aby zgotowa¢ wam przysztosc i natchna¢ nadzieja.” Bég przemowit przez pro-
roka, aby przekazac ludziom jakie ma plany wzgledem nich. Nawet jesli dzis Bog nie mowi do
Ciebie przez prorokéw, On wcigz méwi. Spojrz do Jego Stowa, otwédrz Biblie, mozesz tam usty-
szeC Jego gtos. Bog otoczyt Cie duchowymi liderami: pastorami, starszymi zboru, twoimi rodzi-
cami oraz chrzescijanskimi nauczycielami. Czesto B6g pozwala ludziom wokét Ciebie dostrzec
Twoj wspaniaty potencjat i powotuje ich, aby przekazali ci stowa zachety do czynienia wielkich
rzeczy dla Niego. Jesli bedziesz szukat Boga catym swoim sercem, odnajdziesz Go oraz Jego
niesamowity cel, ktéry przygotowat dla Twojego zycia. Nie przestawaj wiec szukaé Go!



.CELOWO STWORZENI" ==(&i:5

W jakim celu Bog mnie stworzyt i po co jestem na tym swiecie?

Apostot Piotr pomaga znalez¢ odpowiedz na te pytania w swoim pierwszym lisScie —
1 Piotra 2,9: ,Ale wy jestescie rodem wybranym, krolewskim kaptanstwem, narodem swietym,
ludem nabytym, abyscie rozgtaszali cnoty tego, ktory was powotat z ciemnosci do cudowne;j
swojej Swiattosci.” Jestes szczegdlng Boza wiasnoscia, Jego swiattem w tym ciemnym sSwiecie,
Jego przedstawicielem, kiedy robi to co wtasciwe, na ktérego On patrzy z gory, Jego partne-
rem w modlitwie, ktory wstawia sie za potrzebami tego Swiata i interweniuje przeciw wszelkie-
mu ztu, przyjacielem cztowieka i stuga Boga. Jestes ta osoba, ktora wybiera by zyc¢ tak, jak zyt
Jezus, by robic¢ to co zrobitby Jezus i wskazywac ludziom w tym swiecie ich jedyna nadzieje -
Jezusa. Bég pragnie abys zyjac, Swiadczyt o Jego mitosci dla rodzaju ludzkiego. On pragnie Cie
w swojej specjalnej armii, ktéra walczy o to co prawe w tym sSwiecie dzieki Bozej mocy. Bdg
wzywa Cie, abys$ wielbit i wychwalat Go w kazdych okolicznosciach poniewaz On jest Bogiem,
Twoim Stworzycielem. On powotuje Cie do tego, abys wykonat swoja cze$¢ w dziele ocalenia
Swiata przed grzechem.

W jaki sposob mam wypetni¢ swoj cel w Czasach Konca?

Stale badz cierpliwym i nieztomnym, nawet jesli przyjdzie Ci zmierzy¢ sie z wyzwaniami.
Stale badz wiernym nawet w tych najmniejszych rzeczach.

Stale badz autentycznym chrzescijaninem w kazdym czynie i wypowiedzianym stowie.

Stale okazuj mitos¢ Jezusa, bedac przyjacielem cztowieka, szczegdlnie dla tych najbardziej po-
trzebujacych.

Stale wierz Stowu Bozemu oraz Bozym obietnicom, nawet jesli nie bedzie to popularne.
Stale przestrzegaj Bozych przykazan, okazujac w ten sposdb mito$é swoim bliznim, a takze Bogu.

Stale podtrzymuj w swoim sercu zar dla Boga, podazajac tam, dokad Cie posyta, robiac to, na
co On ci wskazuje.

Bdg stworzyt Cie celowo! Nie jestes tutaj po to, aby zapetni¢ miejsce na Ziemi. Jestes tutaj, aby
wypetniac plan, ktory B6g ma dla Twojego zycia! Idz wiec i wypetnij swoj cel na Boza chwate.
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Uwielbienie piesnia
Powitanie

Odczytanie tekstu: 1 Jana 3,1
Modlitwa

ZOENIERZE CELOWO STWORZENI

Znow, Krolestwo Niebianskie jest podobne do armii zotnierzy.
Muzyka w tle: ,,I'm in the lords army”.

Ogtoszenie z gtosnikow: Chodzcie! Chodzcie wszyscy! Potrzebni sa zotnierze do
armii Mistrza! Przyjecie rekrutéw! Chodzcie! Chodzcie wszyscy! Potrzebni sa zotnierze
do armii Mistrza! Przyjecie rekrutow!

Rekruci nadchodzq umundurowani (np. w mundury polowe ZHA lub inna odpo-
wiedni stroj) i ustawiajq sie w szeregu przed oficerem prowadzqcym musztre.

CZESC PIERWSZA

Oficer prowadzqcy: Witajcie rekruci na naborze do armii Mistrza. Kazdy z Was jest do
niej zaproszony, ale najpierw musicie przejsc test. (Wrecza rekrutom plecaki i ekwipu-
nek)

To jest wasze podstawowe wyposazenie. Przez kilka pierwszych tygodni bedziecie
przystosowywac sie do funkcjonowania w armii Pana. Zatozcie swoje plecaki i zacznij-
my od podstawowego treningu duchowego. Bedziemy podnosi¢ piesh nr 616 oraz
wyciskac sztange Jeremiasza 29,11-13.

Piesn rozpoczynajaca: Piesn nr 616
Tekst wprowadzajacy: Jer 29,11-13
Modlitwa wprowadzajaca

CZESC DRUGA

Oficer prowadzqcy: Teraz nadszedt czas abySmy przeprowadzili ¢wiczenia w r6zno-
rodnym terenie. W ten sposob wykazemy nasza zwinno$¢ podczas: ptywania, wspina-
nia sie, gimnastyki, lekkoatletyki i podnoszenia ciezarow. Poprzez doswiadczenia
w prawdziwych zyciowych sytuacjach, bedziemy poszukiwac sposobow wykonania
naszej misji.

Wszyscy Rekruci: Tak jest!

DOSWIADCZENIA MISYJNE: prawdziwe historie i doswiadczenia zuchéw, harce-
rzy, wedrownikow i kadry zwiqzane z dziatalnosciq misyjng lub film prezentujq-
¢y dziatania misyjne podjete przez cztonkoéw druzyny w ostatnim roku.

SCENKA
(Grupa rekrutow wchodzi na scene rozmawiajgc miedzy sobq)

Rekrut 1: Ten trening jest tak ciezki do przejscia. Czasem czuje, ze to dla mnie
zbyt wiele.



SCENARIUSZ SZKOLY SOBOTNIEJ

Rekrut 2: Pamietaj o tekscie z Pierwszego listu Piotra 1,2, w ktérym jest napisa-
ne, ze zostaliSmy wybrani dla celu nadanego przez Boga OJca oraz, ze zostalismy po-
swieceni przez Jego Ducha, abySmy byli postuszni Jezusowi i oczyszczeni Jego krwia.
Mozemy otrzymac te faske i pokdj w obfitosci.

Rekrut 3: To prawda. Naszym zadaniem jest robi¢ to co prawe, nie tylko przed
Panem, ale rowniez przed innymi. Przeczytaj 2 Kor 8,21. A wiec musimy byc¢ czujni
i skupieni, utrzymujac nasze umysty i ciata w petnej gotowosci i formie.

Rekrut 1: Teraz kiedy o tym wspomnieliscie, przypomniat mi sie tekst z listu do
Efezjan 1,11, ze wszystkie rzeczy dzieja sie zgodnie z Bozym planem i decyzjami, a Bog
wybrat nas abysmy byli Jego ludzmi w jednosci z Chrystusem, poniewaz taki byt jego
cel od samego poczatku. My tylko musimy stale pracowac nad jego wykonaniem.

Rekrut 2: Wszystkie rzeczy wspoétdziataja dla naszego dobra. Chodzcie, potrenuj-
my jeszcze troche nasze bieganie. Kto ostatni na mecie, ten bedzie musiat wykonac
pie¢ dodatkowych okrazen.

POWITANIE

CZESC TRZECIA

Oficer prowadzqcy: Stajecie sie coraz bardziej wycwiczeni— jestescie zaprawiony-
mi w boju rekrutami. Mozecie wyciskac jak sztange kilka ksigg biblijnych i potraficie
przezy¢ kilka dni w trudnym terenie, lecz musimy podnies¢ poziom trudnosci naszego
treningu o krok wyzej. Musimy przejs¢ przez Podstawowe Szkolenie Przetrwania
Wojownika. Nadszedt czas, aby omowic strategie prowadzenia bitwy.

Rekruci: Tak jest!

Oficer prowadzqgcy: Wrog potrafi ktama¢, kras¢ i udaremniac nasze plany. Jest
jak ryczacy lew, ktéry szuka kogo moze pochtonad.

Rekruci: Tak jest!

Oficer prowadzqgcy: W takim razie otworzmy nasze podreczniki do nauki strate-
gii, aktywujac prezentacje w Power Poincie, filmy z nadzieja.tv, Hope Channel Polska,
aplikacje lub pdf do lekcji Szkoty Sobotniej na urzadzeniach mobilnych czy klasyczne
papierowe plany strategiczne dla doswiadczonych dorostych rekrutow.

POWTORZENIE LEKCJI SZKOLY SOBOTNIEJ W KLASACH
Podktad muzyczny w trakcie lekcji

(Rekruci i Oficer prowdzqcy maszerujq spiewajqc piosenke ,Nie wiem”)

Oficer prowadzqgcy: Nie — wiem — co — wiesz — przy — ja — cie — lu,
Rekruci: Nie — wiem — co — wiesz — przy — ja — cie — lu,

Oficer prowadzqcy: Zos — ta —tes - stwo — rzony — dla — celu.
Rekruci: Zos — ta — tes - stwo — rzony — dla — celu.

Oficer prowadzqgcy: Kolejno odlicz!

Rekruci: Raz, dwa.




SCENARIUSZ SZKOLY SOBOTNIE)

Oficer prowadzqcy: Kolejno odlicz!

Rekruci: Trzy, cztery.

Oficer prowadzqcy: Kolejno odlicz!

Rekruci: Raz, dwa, trzy, cztery. Raz, dwa, trzy cztery.
Powtorzenie catosci

Przerwa w maszerowaniu

Oficer prowadzqcy: Kim jestescie?

Rekruci: Zotnierzami!

Oficer prowadzqcy: Czyimi zotnierzami jestescie?

Rekruci: Bozymi zotnierzami!

Oficer prowadzqcy: Jaki jest wasz cel?

Rekruci: Aby wielbi¢ i wywyzszac Boga!

Oficer prowadzqcy: A jak to bedziecie robic?

Rekruci: Bedziemy postuszni i bedziemy czyni¢ innych JEGO uczniami!
Oficer prowadzqcy: Nie stysze was!

Rekruci: Bedziemy postuszni i bedziemy czyni¢ innych JEGO uczniami!
Oficer prowadzqcy: Jestescie pewni?

Rekruci: Tak jest! Poniewaz to nasze rece sa JEGO rekami na tym swiecie!

Oficer prowadzqcy: Bycie czescig stuzb mundurowych to cos wiecej niz noszenie
naszych reprezentacyjnych munduréw. JesteSmy dziecmi Bozymi! ZostaliSmy cudow-
nie stworzeni w konkretnym celu. Tym celem jest to, aby bac sie i wielbi¢ Boga, jako
ze nie zyjemy tylko dla Niego, ale rowniez po to aby czynic kolejnych ludzi Jego
uczniami. Dlatego wszyscy jesteSmy czescig Bozej armii. Nie jesteSmy powotani do
tego aby nosi¢ prawdziwg bron, ale uzbrajamy sie w Stowo Boze, przyjmujac Boza
strategie, kiedy pozwalamy Bogu uzywac nas do tego, by zburzy¢ twierdze Szatana.
Jesli jeszcze nie wstapites do tej armii, teraz jest na to odpowiedni moment! Jesli wia-
Snie to zrobites, zapnij i popraw cate swoje umundurowanie i sprzet, gdyz ciggle jeste-
Smy w stanie wojny przeciwko wrogowi. Dagzmy do tego, aby wypetnic¢ nasz cel! Nasze
powotanie!

Zotnierze wymaszerowujemy!
(Rekruci wypetniajq rozkaz Oficera i maszerujq spiewajqgc piosenke , Nie wiem")

MODLITWA KONCZACA



KONSPEKT KAZANIA #1

TEMAT:
CELOWO STWORZENI

Wstep

Ciesze sie, ze moge dzieli¢ sie Bozym przestaniem z Wami w Dniu Zwigzku Harcerstwa
Adwentystycznego. Obecnie Pathfinder Club [ZHA jest czescig Pathfinder Club] liczy
w przyblizeniu 2 miliony cztonkéw na catym swiecie, a w tym roku Swietujemy 69 - ta
rocznice powotania do stuzby Pathfinder Club. Stuzba ta rozpowszechnita sie w az do
150 krajow, a jej celem jest przygotowanie ludzi do wiecznosci.

Drogie Zuchy, Harcerze oraz wy, bracia i siostry w Kosciele, czy kiedykolwiek zastana-
wialiscie sie dlaczego tu jestescie? Czy rozmyslaliscie o tym dlaczego Bog was stwo-
rzyt? Czy odkryliscie najwazniejszy powdd dla ktorego On was uksztattowat? Mam na-
dzieje, ze dzis odkryjecie Bozy plan dla waszego zycia i zrozumiecie ze On stworzyt
was celowo.

Znany autor, dr Myles Munroe kiedy$ powiedziat: ,Najwiekszg tragedig w Zyciu nie jest
Smierc, lecz zycie bez celu”, powiedziat takze: ,Nie jestes wazny ze wzgledu na to jak
dtugo zyjesz; Jestes wazny ze wzgledu na to jak efektywnie zyjesz”.

Zuchy, harcerze, przyjaciele i bracia, wasz cel w zyciu wykracza poza wasze aspiracje,
osiggniecia, kariere, pragnienia i zwyciestwa. Jedna z pisarek, ktérej ksiazki byty naj-
czesciej wydawane, Ellen G. White napisata: ,Ci, ktérzy zyjg ze sSwiadomoscig celu sta-
rajgc sie czynic dobro i uszczesliwiac bliznich oraz czcic i wielbi¢ Odkupiciela, sq praw-
dziwie szczesliwi w tym Zyciu. Natomiast cztowiek niespokojny, niezadowolony, probu-
Jjgcy rozmaitych rzeczy w nadziei odnalezienia szczescia, zawsze sie skarzy, Ze doznaje
rozczarowania. Wiecznie mu czegos brakuje, nigdy nie jest spetniony, bo zyje tylko dla
siebie.”™ Aby doktadniej zrozumie¢ Bozy cel, dla ktérego umiescit Cie na tej Ziemi, mu-
simy rozpoczac¢ od przestudiowania Jego stow zawartych w pierwszym rozdziale Ksiegi
Rodzaju.

Zanim otworzymy nasze Biblie, pomddimy sie: Kochajacy Boze i Stworzycielu wszyst-
kiego, przychodzimy dzi$ do Ciebie z wdziecznoscig za Twoje stworzenie. Gdy rozgla-
damy sie dookota, jestesmy zachwyceni wspaniatoscig i geniuszem wszystkiego co
uczynite$. Przyroda wokot nas opowiada o Twoim majestacie - niebo, gory, drzewa,
jeziora i strumyki mowig o Twoim cudownym stworzeniu. Dates dam piekno, ktore
mozemy obserwowac w kolorach teczy, kwiatach i fanach pol. Stowa nie sg w stanie w
petni wyrazi¢ wyjatkowosci Twoich dziet. Dotagczamy w modlitwie do autora psalmu w
stowach: ,Panie, Wtadco nasz, jak wspaniate jest imie Twoje na catej ziemi!” Dopomoz
nam Panie, abysmy mogli okaza¢ Tobie mitos¢ i czes¢ poprzez dbanie o to wszystko
co stworzytes. Pokornie oddajemy Ci chwate i dziekczynienie. W imie Jezusa Chrystu-
sa, amen!

Bog Stworca

Ksiega Rodzaju jest uwazana za jedna z najwazniejszych ksigg Biblii. Bez nigj, bytoby
trudno zrozumiec¢ catg Biblie. Ksiega ta opisuje poczatki Swiata, rodzaju ludzkiego
a takze jaki jest cel naszego istnienia. Otworzcie wraz ze mna, pierwsza ksiege Biblii,
spisang przez Mojzesza, Ksiege Rodzaju. Przeczytamy pierwszy wiersz pierwszego roz-
dziatu.

Rdz 1,1: ,Na poczqtku Bog stworzyt niebo i ziemie.”

Na ,poczatku” Bég stworzyt nie tylko nasza planete, ale caty wszechswiat, a pozniej
stworzyt ciebie i mnie. Jedna rzecz jest jasna to, to ze Bég stworzyt wszystko. On jest

*Ellen G. White, Umyst, Charakter, osobowos¢ cz. Il, rozdz. 89
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inicjatorem stworzenia. On stworzyt nas dla pewnego, znanego Mu celu i dopoki nie
odkryjemy tego celu, nie doswiadczymy poczucia spokoju i przynaleznosci. Na po-
czgtku Bog, autor chce przekaza¢ nam ze nie ma poczatku bez Boga. On jest Alfa
i Omega, poczatkiem i koncem. On jest jedynym, ktory tworzyt na poczatku, On jest
zrédtem zycia, istnienia i celu. B6g pojawia sie na poczatku, poniewaz bez Niego, nie
ma stworzenia.

Chciatbym zaapelowa¢ do kazdego z Was, abyscie postawili Boga na pierwszym miej-
scu w waszym zyciu. Poczatek i Stworzenie mogty mie¢ miejsce, poniewaz byt tam
Bég. Bog powinien by¢ najwazniejszg osoba w naszym zyciu. Jesli chcesz podjac sie
jakiego$ zadania lub zrobi¢ cokolwiek w swoim zyciu, postaw Boga na ,POCZATKU".
Gdy budzimy sie rano, zamiast chwytania za telefon, brania prysznica, spetniania obo-
wigzkéw czy wykonywania jakiejkolwiek innej czynnosci, zacznijmy dzien z Bogiem.
Jest wiele powoddw dla ktérych przemoc, zabdjstwa, gwatty, samobojstwa czy dyskry-
minacje sie nasilaja, ale jednym z nich jest to, ze Bog nie jest na poczatku w zyciu wie-
lu ludzi.

Bog powinien by¢ na poczatku naszych decyzji, marzen, kariery, finansoéw i relacji. On
powinien by¢ na poczatku w szkole, w pracy, a nawet gdy publikujemy nasze posty
w mediach spotecznosciowych, powinnismy wskazywa¢, ze Bég jest naszym poczat-
kiem. Wielu ludzi zyje zyciem, ktére jest pozbawione celu, bez radosci, bez nadziei
i czasem jest to spowodowane tym, ze Bog nie jest ich priorytetem. Zuchy, harcerze,
przyjaciele, bracia i siostry, pozwolcie, ze zapytam: jakie miejsce B6g ma w waszym
zyciu? W Ewangelii Mateusza 6,33 mozemy przeczytac: ,Ale szukajcie najpierw Krole-
stwa Bozego i sprawiedliwosci Jego, a wszystko inne bedzie wam dodane.”

Gdy postawimy Boga na pierwszym miejscu otrzymamy btogostawienstwa; porzadek,
Swiattos¢, poznanie, rozw0j oraz dostatek. Bez Boga, zycie nie ma znaczenia, sensu
i celu, a bez celu, zycie nie ma zadnej wartosci. Bez wartosci, nie mamy nadziei. Imie
Bdg, oznacza Najwyzsza Istota, w jezyku hebrajskim ,silny, potezny, mozny”. To poka-
Zuje nam niezwyciezong moc. Bog jest najwazniejszym stowem w tym wersecie
[w Rdz 1,1 - przyp. red.]. On jest jego podmiotem, tym ktory wykonuje czynnos¢ i za-
stuguje na cate uznanie. On nadaje cel Swojemu stworzeniu.

Nikt inny nie jest w stanie wykona¢ tego co czyni Bog. W Ewangelii Mateusza 19,26
Jezus mowi: ,A Jezus spojrzat na nich i rzekt im: U ludzi to rzecz niemozliwa, ale u Boga
wszystko jest mozliwe”. Bég jest wykonawca tego dzieta, nie tylko Najwazniejszym, ale
istotnie Jedynym. Teolog Jacques Doukhan tlumaczy to w ten sposob: ,Bog jest jedy-
nym Liderem, nie dlatego, ze po prostu jest Stworcg lub ze wzgledu na Swojg stworczqg
moc, ale dlatego, ze jest Tym, ktory poprzedzit wszystko i wszystkich”.

Kluczowym czasownikiem, ktérego nie mozemy poming¢, jest hebrajskie stowo uzyte
w znaczeniu ,stworzyt’. Ono oznacza, ze to co zostato uksztattowane byto nowe i do-
skonate. Definicja stwarzania jest uzywana zawsze wytacznie z osobg Boga, jako pod-
miotu wykonujgcego te czynnos¢. Stowo to, jest uzywane tylko wtedy gdy Bég inicjuje
nowa rzecz czy projekt. Nikt inny, nie potrafi tego zrobic, tylko On. To samo stowo jest
uzyte w Psalmie 51,12: ,Serce czyste stworz we mnie, o Boze, A ducha prawego od-
néw we mnie!” Dawid méwi: Ty Panie jestes jedynym, ktory moze zmieni¢ moje zycie,
jestes jedynym, ktéry moze zmienic jego okolicznosci, jestes jedynym, ktory moze po-
moc, podnies mnie i odnéw moje zycie. Bég jest jedynym, ktéry moze nadac sens
przynaleznosci, cel naszemu zyciu. W liscie do Filipian 2,13 jest napisane: ,Albowiem
Bog to wedtug upodobania sprawia w was i chcenie, { wykonanie”. Bog chce stworzy¢
nowego cztowieka wypetnionego nadziejg. Bog chce nadac Tobie Jego tozsamos, tak
abys mogt wypetni¢ twoj cel.

Ten akt stworzenia na poczatku jest przestaniem dla wielu filozofii tego Swiata:
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e ateistom mowi, ze stworzenie jest dzietem Boga,

e politeistom mowi, ze jest tylko jeden Bog,

e panteistom mowi, ze Bog nie jest czescig swojego stworzenia i jest niezalezny od
niego,

e ewolucjonistom moéwi, ze wszechswiat zostat stworzony i nie jest dzietem ewolugji,

e materialistom mowi, ze materia nie jest wieczna, ale zostata stworzona,

e egzystencjalistom moéwi, ze stworzenie ma swoj cel.

Bdg stworzyt niebo i ziemie, co Biblia potwierdza w liscie do Kolosan 1,16: ,Poniewaz
w Nim zostato stworzone wszystko, co jest na niebie i na ziemi, rzeczy widzialne i niewi-
dzialne, czy to trony, czy panowania, czy nadziemskie wtadze, czy zwierzchnosci wszyst-
ko przez Niego i dla Niego zostato stworzone”.

Brytyjski poeta William Cowper kiedys powiedziat: ,Natura jest nazwg skutku, ktorego
przyczyng jest Bog”, a brytyjski matematyk Lord Kelvin skomentowat: ,Jesli myslicie
dosc intensywnie, nauka zmusi was do wiary w Boga. Musimy stangc, twarzqg w twarz
z tajemnicq i cudem Stworzenia”.

W ksiedze Izajasza 45,18 czytamy: ,Bo tak méwi Pan, Stworca niebios - On jest Bogiem
- ktory stworzyt ziemie i uczynit jg, utwierdzit jg, a nie stworzyt aby byta pustkowiem,
lecz na mieszkanie jg stworzyt: Ja jestem Pan, a nie ma innego.”

*Bog stworzyt celowo

Wihasnie przeczytalismy, ze Bog stworzyt Ziemie, aby byta zamieszkana, aby miata swoj
cel. Ale w Rdz 1,1 mamy sytuacje, w ktorej Ziemia jest pusta, pograzona w ciemnosci
i chaosie. W Rdz 1,2 czytamy: ,A ziemia byta pustkowiem i chaosem, ciemnosc byta nad
otchtanig, a Duch Bozy unosit sie nad powierzchnig wéd.”

A. Pustkowie i Chaos

Z tekstu dowiadujemy sie, ze Ziemia byta chaosem. Stowo ,chaos” w jezyku hebraj-
skim oznacza ,nicosc¢”, zas stowo ,pustkowie” oznacza brak zycia. Bog pojawia sie
i zapoczatkowuje proces, ktory nauczy nas Bozego celu dla naszego zycia. Spojrzmy
co wydarzyto sie w ciggu pierwszych trzech dni stworzenia:

*Dzien pierwszy: Stworzenie swiattosci (Rdz 1,3-5): ,/ rzekt Bog: Niech stanie sie
swiattosc. A nastepnie oddzielit swiattosc od ciemnosci.”

*Dzien drugi: Stworzenie atmosfery i wody (Rdz 1,6-8): Bog oddzielit wode znaj-
dujaca sie w powietrzu atmosferycznym od wod znajdujacych sie na ziemi.

-Dzien trzeci: Stworzenie roslinnosci (Rdz 1,9-13): Najpierw Bog oddzielit wode od
ladu. A nastepnie stworzyt zielong trawe, drzewa i roslinnos¢ wszelkiego rodzaju na
ziemi. Jak mozemy dostrzec, w ciaggu pierwszych trzech dni Bég ksztattuje i porzadku-
je. Ziemia byta bezksztattna i Bég zaczyna ja formowac. Co wydarzyto sie w ciggu ko-
lejnych trzech dni?

*Dzien czwarty: Stworzenie stonca, ksiezyca i gwiazd (Rdz 1,14-19)
*Dzien piaty: Stworzenie istot wodnych oraz ptactwa (Rdz 1,20-23)
*Dzien szésty: Stworzenie istot ladowych oraz ludzi (Rdz 1,24-31; 2,7-20)
1. Zywy inwentarz, dzikie zwierzeta oraz ptazy (Rdz 1,24-25)

2. Blogostawiona istota, ktéra otrzymuje dwie rzeczy:

a. Jest obrazem Boga (Rdz 1,26-27)

b. Otrzymuje zadania od Boga: (Rdz 1,26-31; 2,15-19)

(1) Panowac nad przyroda (Rdz 1,26,28)
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(2) Zapetnia¢ Ziemie rodzajem ludzkim (Rdz 1,28)

(3) Uprawiac i dbac o ich piekny dom - Ogréd Eden (Rdz 2,15)

(4) Spozywac owoce z kazdego drzewa, z wyjatkiem Drzewa Poznania Dobra i Zta
(Rdz 2,16-17)

(5) Nadac¢ nazwy wszystkim innym istotom zywym/zwierzetom (Rdz 2,19-20)

-Dzien Siodmy: Bég odpoczat (Rdz 2,1-6) Jego praca tworcza jest zakonczona

i nazwana dobra. B6g pobtogostawit i wyroznit siodmy dzien.

Podsumowujac, w ciggu pierwszych trzech dni Bog ksztattowat, a przez trzy kolejne
Bég wypetniat. B6g nadat cel Swojemu stworzeniu. Pierwszego dnia swiattos¢ zostata
oddzielona od ciemnosci, czwartego dnia Stoncu i Ksiezycowi nadano cel, aby zapew-
niac¢ Swiatto w ciggu dnia i nocy. Niebiosa byty wypetnione gwiazdami i latajagcymi pta-
kami. Morze zostato wypetnione morskimi istotami. Ziemia zostata napetniona ludzmi
oraz zwierzetami, aby mogli sie po niej poruszac. Wszystko co zostato stworzone, mia-
to swoj cel.

To co zrobit Bég, to byto nadanie celu Jego stworzeniu. Nastepnie Bog stworzyt Ada-
ma, ,uformowat” go i napetnit go Duchem, i stat sie Adam istota zyjaca. Bog nadat mu
cel. Adam byt peten Boga. Jaki jest Twoj cel? Bog stworzyt Cie po to, abys byt Nim na-
petniony. On dat Adamowi i Ewie zadanie, aby napetniali Ziemie, byli jej szafarzami
oraz byli btogostawienstwem dla innych. Dlaczego Bog stworzyt Ciebie? Po pierwsze
po to, aby wypetni¢ Cie Jego Duchem, a po drugie po to, abys byt btogostawienstwem
dla innych.

By¢ moze, jest tutaj osoba, ktora czuje sie bez formy, pustke lub ciemnosc.

Bezksztattny (w chaosie): By¢ moze w twoim zyciu jest chaos. W twojej rodzinie
panuje chaos, twoja szkota to chaos, twoje poczucie wtasnej wartosci jest niskie i czu-
jesz jakby twoje zycie nie miato zadnego celu i sensu.

*Pustka: Moze, mimo ze jestes w kosciele, wcigz czujesz pustke. Twoje serce wy-
petnia nienawis¢ i bél, a brak w nim nadziei i Boga. W tym momencie moéwie do ko-
gos, kto jest tutaj i czuje, ze jego zycie jest pozbawione sensu i znaczenia. Niektorzy z
was nawet planuja aby powroci¢ do domoéw z ta pustka.

*Ciemnos¢: By¢ moze widzisz ksztatt dla swojego zycia i nie czujesz pustki, ale
JENES

w ciemnosci. Zmieszany Nikodem przyszedt do Jezusa, gdy byto ciemno. Judasz wéw-
czas go wydat. Jezus zostat pojmany gdy byto ciemno. Piotr byt zmieszany, stat sie
porywczy i zapart sie Jezusa gdy byto ciemno. By¢ moze jeste$ zdezorientowany nie
wiedzac co przyniesie przysztosc.

*Ale jest jedna rzecz, o ktérej wiem: Bog moze uporzadkowac twoje zycie jesli
Mu na to pozwolisz. Moze wypetni¢ pustke w tobie nadzieja, sitg i moca. Moze by¢
Swiattem, ktore pokieruje twoimi decyzjami. On moze oswietli¢ twoje zycie i nada¢ mu
cel. Bog stworzyt cie, abys byt taki jak On: petny mitosci, pasji, odwagi, nadziei, energii.
ON stworzyt cie na swoje podobienstwo, masz cel.

Podsumowanie:

Zostates celowo stworzony. Bég ma plan dla ciebie. Jestes dla Niego wazny. Od kiedy
pojawites sie w fonie swojej matki, On byt dla ciebie. W Psalmie 139,13-14 jest napisa-
ne: ,Bo Ty stworzytes nerki moje, Uksztattowates mnie w tonie mojej matki. Wystawiam
cie za to, ze cudownie mnie stworzytes. Cudowne sq dzieta twoje ( dusze mojq znasz
doktadnie.”
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Wystuchajcie stow tego poematu napisanego przez Russella Kelfer’a:

LJestes tym kim jestes z pewnego powodu. Jestes czescig zawitego planu. Jestes drogo-
cennym [ wartosciowym projektem, nazwanym Bozq kobietg lub mezczyznqg. Wyglgdasz
w ten sposob jak wyglgdasz z pewnego powodu. Nasz Bég nie popetnit zadnego btedu.
On utkat cie w spojng catos¢ w tonie matki, jestes doktadnie taki jakim chciat cie stwo-
rzy¢. Rodzice, ktorych miates byli doktadnie tymi, ktérych on wybrat i niezaleznie od te-
go jak mozesz sie czuc, oni zostali zaprojektowani specjalnie z myslg o Bozym planie
{ noszq piecze¢ Mistrza. Rozumiem, cierpienie z ktorym przyszto ci sie zmierzyc nie byta
tatwe... A Bog ronit tzy, gdy tak cie to bolato; Ale to zostato dopuszczone do ciebie po to,
aby uksztattowac twoje serce, tak abys wrést na Jego podobienrstwo. Jestes tym kim je-
stes z pewnego powodu, zostates uformowany laskg Mistrza. Jestes tym kim jestes, uko-
chanym, poniewaz jest Bég.”

Rick Warren moéwi o tym w ten sposob: , Twoje narodziny nie byty btedem lub przypad-
kiem, Twoje zycie nie jest pomyslnym zbiegiem okolicznosci. Twoi rodzice go nie zapla-
nowali; Zrobit to Bég. On nie byt zaskoczony twoimi narodzinami. Wtasciwie, On na to
czekat. Na dtugo przed tym, gdy zostates poczety przez twoich rodzicéw, Bog juz poczgt
cie w Swoim umysle. On jako pierwszy pomyslat o tobie. To nie los, nie przypadek, nie
szczescie, nie zbieg okolicznosci, ze w tym wtasnie momencie ty oddychasz.”

Nie jeste$ przypadkiem: ,Urodzites sie dzieki Jego celowi i dla Jego celu.” Zostates
stworzony przez Boga i dla Boga, i dopdki tego nie zrozumiesz, twoje zycie bedzie
pozbawione sensu.

Zyjac ze $wiadomoscig swojego celu: nadajesz znaczenie swojemu Zyciu, upraszczasz
je, koncentrujesz je, a ono motywuje i przygotowuje cie na wiecznos¢. W psalmie
138,8 czytamy: ,Pan dokona tego dla mnie. Panie, taska twoja trwa na wieki, Nie zanie-
chaj dzieta twoich rgk.”

Jesli chcesz, aby Bog wypetnit swoj cel dla ciebie wstan, gdy bede sie modlit.

Modlitwa koncowa: Nasz Ojcze i Stworco, stojac przed Tobag wystawiamy Cie po-
niewaz Ty jestes Bogiem i nie ma nikogo jak Ty. Dziekujemy Ci za to, ze stworzytes
nas, nadajac nam cel. Wypetnite$ nas Duchem i uczynite$ nas zyjacymi istotami. Pole-
citeS nam, abysmy byli btogostawienstwem dla tych, ktérzy sa wokodt nas. Twoj plan
dla naszego zycia jest jedynym, ktory nas dopetni i przyniesie swiattos¢ oraz fad w na-
sze zycie. Panie, chcielibysmy byc¢ takimi jakimi Ty nas stworzytes, abySmy byli, dlatego
prosimy Cie abys pomogt nam wypetnia¢ Twoj plan dla naszego zycia. Prosimy Cie o
to, aby Twoja wola objawita sie w zyciu kazdej z osob, ktora jest teraz w tym miejscu.
Panie, btogostaw nam i pomo6z nam by¢ btogostawienstwem dla kazdego z kim mamy
stycznos¢. Pomoz nam dzieli¢ sie Twojg mitoscig i nadziejg, ktorych doswiadczamy
i bedziemy doswiadcza¢, zyjac z Toba przez wiecznos¢. Dziekujemy Ci za 4 miliony
Pathfinder i Adventurer na Swiecie, za naszych rodzicow, za nasza rodzine w zborze
oraz za catg kadre. Modle sie w imieniu Jezusa, Amen!
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TEMAT:
NAWET PICCOLO

Sugerowane piesni rozpoczynajace: 88, 82, 86, 103, 99
Sugerowane piesni konczace: 572, 359, 537, 369, 594, 608, 593

Tekst wprowadzajacy: Jer. 1,4-10:

,4. Doszto mnie stowo Pana tej tresci: 5. Wybratem cie sobie, zanim cie utworzytem
w tonie matki, zanim sie urodzites, poswiecitem cie, na proroka narodow przeznaczytem
cie. 6. Wtedy rzektem: Ach, Wszechmocny Panie! Oto ja nie umiem mowic, bo jestem
Jjeszcze mtody. 7. Na to rzekt do mnie Pan: Nie mow: Jestem jeszcze mtody! Bo do kogo-
kolwiek cie posle, péjdziesz i bedziesz moéwit wszystko, co ci rozkaze. 8. Nie bdj sie ich,
bo Ja jestem z tobg, aby cie ratowac! - méwi Pan. 9. Potem Pan wyciggngt reke i do-
tkngt moich ust. | rzekt do mnie Pan: Oto wktadam moje stowa w twoje usta. 10. Patrz!
Daje ci dzisiaj wtadze nad narodami ( nad krolestwami, abys wykorzeniat i wypleniat,
niszczyt i burzyt, odbudowywat i sadzit.”

Wstep

Sir Michael Costa byt dziewietnastowiecznym, wybitnym dyrygentem orkiestry. Pew-
nego razu zostat poproszony o poprowadzenie proby dla orkiestry sktadajacej sie
z setek instrumentéw oraz licznego chéru. Orkiestra grata petng para, chér Spiewat az
starczyto mu tchu przy akompaniamencie masywnych organéw. W pewnym momen-
cie, jeden z muzykdéw grajacych na flecie piccolo pomyslat ze jego flet nie jest istot-
nym instrumentem wsréd tak wielu innych w tej wspaniatej orkiestrze, wiec postano-
wit przestac gra¢ dalej. Muzyk nie wiedziat jednak o tym, ze Sir Michael Costa uwaznie
i przenikliwie wstuchiwat sie w gre kazdego z instrumentow, wiacznie z fletem piccolo.
Nagle, Sir Michael przerwat gre catej orkiestry i Spiew chéru, stowami: ,Stop! Stop!
Gdzie jest flet piccolo? Co stato sie z fletem piccolo?”

Flet piccolo

Piccolo pochodzi z Wtoch, a jego nazwa pochodzi od wtoskiego stowa ,piccolo” co
mozna przettumaczyc¢ jako ,maty”. Piccolo to flet poprzeczny, jest on malenkim instru-
mentem (liczy potowe dtugosci zwyktego fletu). Piccolo nalezy do instrumentow de-
tych drewnianych. Co jest zdumiewajace to, to ze flety te brzmig o oktawe wyzej niz to
co przedstawia zapis nutowy, dlatego piccolo czesto nazywany jest po wtosku -
ottavino. Pomimo niewielkich rozmiardw, piccolo posiada najwyzszy rejestr dzwiekow
wsréd instrumentow detych drewnianych. Piccolo jest nazywany rowniez ,flauto” lub
,flauttino”. Pomimo, ze dawniej flety piccolo byty strojone w kluczu Db (bemol), obec-
nie duzo powszechniej stroi sie je w kluczu C. Dzieki temu, ze piccolo moga wydawac
dzwieki wyzsze niz te, ktore moga zostac przedstawione poprzez zapis nutowy, picco-
lo byty taczone ze skrzypcami lub fletami, aby nadac¢ efektownosci i znakomitosci ca-
temu utworowi. Co ciekawe, flety piccolo mimo ze sg mate, sg nieodtagcznym instru-
mentem w zespole koncertowym. Pierwotnie piccolo nie miaty przypisanej tonagji
i byty produkowane z drewna, szkta lub kosci stoniowej. Jednakze, obecnie piccolo sa
produkowane z réznorodnych materiatow takich jak: plastik, zywica, srebro, nowe sre-
bro oraz r6znego rodzaju drewna.

Efekt piccolo

Czasami mozemy czu¢ sie jak ten flecista piccolo - ze jesteSmy tak nic nieznaczacy
w naszym domu, w naszym kosciele lub w spotecznosci; ze nie mamy wiele do zaofe-
rowania oraz, ze jeslibySmy zaprzestali robienia tego co do tej pory wykonywalismy
lub przestali wykonywaé swoja stuzbe, nikt by tego w zadnym wypadku nie zauwazyt.
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A jednak Wielki Dyrygent zauwaza i potrzebuje nas aby dokonczy¢ to orkiestralne
dzieto sztuki! Bég, Mistrz dyrygentury ceni cie tak bardzo, ze zna najdrobniejsze
szczegOty z naszego zycia. On deklaruje: ,Czy nie sprzedaje sie pieciu wrobli za dwa
grosze? A ani o jednym z nich Bég nie zapomina. Nawet wszystkie wtosy na gtowie wa-
szej sq policzone. Nie béjcie sie! Wiecej znaczycie niz wiele wrobli” w tuk 12,6-7. Czy
kiedykolwiek myslates, ze jestes takim fletem piccolo? W takim razie, powinienes$ prze-
myslec to jeszcze raz!

Jeremiasz i Jego Czasy

Dawno temu (ok. 2654 lata temu) zyt nastoletni chtopak o imieniu Jeremiasz. Byt Zy-
dem i gdyby zyt dzié, prawdopodobnie bytby harcerzem jednej z druzyn ZHA. Zyt
w trudnym, dla dzieci Izraela, okresie historii. Jeremiasz zostat powotany, aby petnic
stuzbe jako prorok w 13 roku panowania krola Jozjasza, okoto 5 lat przed rozpocze-
ciem reformy Kréla Jozjasza. W tym czasie krél Jozjasz miat okoto 21 lat. Stynna refor-
ma Krola Hiskiasza (dziadka Jozjasza) zostata zapomniana i wyparta przez batwo-
chwalcze panowanie kréla Manassesa. Krol Manasses wszedt w sojusz z Asyryjczykami,
co w efekcie skierowato Jude w objecia synkretyzmu (czyli taczenie réznych wierzen),
obrzydliwego batwochwalstwa i sktadania ludzi w ofierze asyryjskiemu bozkowi - Mo-
lochowi. W rezultacie niskiego duchowego stanu tego obszaru, byt wysoki popyt na
prorokéw i ci, ktorzy decydowali sie sprzedac swoje sumienie za pienigdze stawali sie
bardziej wptywowi w spoteczenstwach. Sytuacja w Izraelu byta tak trudna, ze Jere-
miasz czesto wygtaszat swoje przestania ze tzami, z tego powodu jest nazywany czule
.ptaczacy prorokiem”. Jeremiasz petnit swoja stuzbe w czasie panowania: Jozjasza, Jo-
achaza, Jojakima, Jojakina i Sedecjasza. W tych okresach, Jeremiasz napominat ludzi
mowigc o sadzie, ich ostatecznym unicestwieniu i niewoli, a jednak oni wcigz nie stu-
chali.

Efekt Piccolo w zyciu proroka Jeremiasza

Jeremiasz we wtasnych oczach i by¢ moze w oczach innych oséb wokot niego
(rodzicow, starszych w kosciele, liderow itd.) wydawat sie by¢ nic nieznaczacym i nie-
kompetentnym do wykonania tego zadania. Dlatego tez czesto wygtaszat wymowki:
,Ach, Wszechmocny Panie! Oto ja nie umiem mowic, bo jestem jeszcze mtody.” (Jer 1,6)
To byt Efekt Piccolo w zyciu Jeremiasza. W porzadku jest mysle¢ lub nawet wyciggac
wnioski, ze w obliczu wymagajacego zadania jestesmy takimi flecikami piccolo. Jed-
nakze, to nie powstrzyma Boga przed wykorzystaniem nas, poniewaz Bog moze uzyc¢
nawet fletu piccolo.

Efekty Piccolo w zyciu

Wszyscy doswiadczamy w zyciu takiego efektu ,piccolo”:

- By¢ moze jestes najmtodszym dzieckiem w rodzinie i czujesz sie jak ten flet piccolo

* By¢ moze nie jestes tym, ktéry prowadzi Spiew w druzynie i czujesz sie jak piccolo

- By¢ moze jestes najnizsza osoba w waszej druzynie i czujesz sie jak piccolo

- By¢ moze wtasnie Zle napisates swoj egzamin i czujesz sie jak piccolo

* Lub by¢ moze twoj przyjaciel zawiddt twoje zaufanie lub zranit cie i czujesz sie jak
piccolo.

Rozne sytuacje i wyzwania w zyciu moga sprawic¢, ze bedziemy czuc sie jak flet picco-
lo. Ale nie jestes sam w swoich odczuciach; ktos kocha cie tak bardzo, ze stoi przy to-
bie nawet gdy czujesz sie jak piccolo. Tak jak On powiedziat do Jeremiasza, B6g mowi
do Ciebie: ,Nie mow: Jestem jeszcze mtody! Bo do kogokolwiek cie posle, pojdziesz
{ bedziesz mowit wszystko, co ci rozkaze. Nie boj sie ich, bo Ja jestem z tobg, aby cie ra-
towac! - méwi Pan” (Jer 1,7-8). On zapewnit wszystko co bedziesz potrzebowad, aby
ukonczy¢ zadanie, zrobit to nawet zanim cie powota, a gdy to zrobi, On upowazni cie
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przez Ducha Swietego do wypetnienia tej misji. Cokolwiek bedzie potrzebne, On jest
gotowy zapewni¢, nawet jesli to oznacza dotkniecia twoich ust i dodania Ci odwagi do
mowienia.

Lekcja ptynaca z powotania i zycia Jeremiasza

*Bbg znat mnie zanim pojawitem sie w tonie mojej matki. Bog znat mnie zanim zosta-
tem poczety i bytem dla Niego szczegdlny na dtugo przed tym, gdy zostatem Swiado-
my samego siebie. Moje zycie jest rezultatem intencjonalnego projektu. Bog stworzyt
mnie na swoje podobienstwo (Rdz 1,26-27). Zuchy i harcerze sa dla Boga szczegdlni.

* B6g ma cel dla mojego zycia. Poniewaz Bog znat mnie zanim zostatem poczety, On
poswiecit i wyrdznit mnie dla swojego boskiego celu. To Bog zaprojektowat mnie
i Jego przywilejem jest wyznacza¢ cele mojego zycia. Dlatego moje zycie ma znacze-
nie i jest warte tego aby je przezy¢, niezaleznie od okolicznosci. Wybieram zycie i wia-
re w to, ze jestem czyms wiecej niz flet piccolo.

*Bog moze uzy¢ takiego zucha lub harcerza jakim jestem. Co ciekawe, Bég uzywat
i wcigz uzywa wielu Pathfinder zarowno z czaséw biblijnych, jak i wspotczesnych. Bog
uzywat Jozefa od wieku Pathfinder do dorostosci, Bog uzywat Dawida, Bog uzywat
Krola Jozjasza, Bog uzywat Samuela, a ta lista jest jeszcze dtuzsza. Dzi$, Bég wcigz uzy-
wa zuchéw i harcerzy do wielkich czynéw dla Jego Krolestwa. Jestem dumny z tego, ze
jestem zuchem i harcerzem, ze Bég uzywa mnie dla Swojej chwaty.

Kazdy zuch i harcerz ZHA zostat powotany przez Boga i otrzymat ogdlnoswiatowe
zadanie. Hasto Miodziezy Kosciota Adwentystéw Dnia Siédmego gtosi: ,Zanies¢ Posel-
stwo Adwentowe catemu swiatu w moim pokoleniu”. To misja globalna, nie lokalna. Tak
jak u Jeremiasza, nasze zlecenie jest skierowane do narodow tego Swiata. Jezus, nasz
Mistrz przykazat: ,Idzcie tedy i czyncie uczniami wszystkie narody, chrzczgc je w imie
Qjca i Syna, i Ducha Swietego, Uczqc je przestrzegac wszystkiego, co wam przykazatem.
A oto Ja jestem z wami po wszystkie dni az do skonczenia swiata.” (Mt 28,19-20)

Z Bogiem moge uczyni¢ wszystko co On mi powierzy. ,Wszystko moge w tym, ktory
mnie wzmacnia, w Chrystusie.” (FIp 4,13) Bog jest wiekszy niz jakiekolwiek wyzwanie,
z ktérym przyjdzie mi jako dziecku Bozemu sie zmierzy¢. Gdy Abraham i Sara byli nie-
pewni obietnicy danej im przez Boga, Pan zadat im retoryczne pytanie: ,Czy jest cokol-
wiek niemozliwego dla Pana?” (Rdz 18,14) Z pewnoscia, z Bogiem wszystko jest mozli-
we. (Mt 19,26)

*Bog zawsze jest gotowy pomoc, gdy wypetniamy jego zlecenia. Bog wspomogt Jere-
miasza w jego stabosci zwigzanej z gtoszeniem - On dotknat ust Jeremiasza i wtozyt
w nie Swoje stowa (Jer. 1,9-10). W ten sam sposéb, On jest zawsze obecny i gotowy
pomoc nam gdy stuchamy Jego stowa i misji, by gtosi¢ wieczng ewangelie.

Wezwanie do WSZYSTKICH zuchéw, harcerzy, wedrownikéw i kadry:

Dzis, swietujac Dzien ZHA, pamietajmy o tym, ze mamy specjalng misje od Boga. Misje

aby:

o wykorzeniac i wyplenia¢, burzy¢ i niszczy¢ wszystko co nie pochodzi od Boga,

e budowac i sadzi¢ wszystko co od Niego pochodzi, i stuzy na chwate Wszechmoc-
nemu.

Nie mozemy siedzie¢ bezczynnie i mowi¢, ze nie jesteSmy w stanie nic zrobic. Nie po-
winnismy rowniez wymawiac sie naszym wiekiem, czasami, w ktorych zyjemy, naszymi
ograniczeniami oratorskimi czy jakimikolwiek innymi wyzwaniami. Zuchy i harcerze
beda petni¢ znaczaca role w dopetnieniu dzieta, jakim jest gtoszenie ewangelii wiecz-
nej, a teraz nadszedt wyznaczony na to czas.
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Historia Kosciota Adwentystow Dnia Siédmego przypomina nam o znaczacej roli jaka
zuchy, harcerze i w ogéle mtodzi ludzie petnili, gtoszac ewangelie wieczna. Ellen White
napisata: ,Jakze szybko mozna by catemu swiatu ogtosic wiesc o ukrzyzowanym, zmar-
twychwstatym i wkrotce majgcym przyjsc po raz wtory Zbawicielu, posiadajgc takq ar-
mie pracownikdw, jakq jest nasza mtodziez, odpowiednio i wtasciwie wychowang” (PM
11.4). Dlatego tez kroczmy z wiarg i bez leku gtosmy wieczng ewangelie z moca i od-
waga. Nie musimy bac sie mezczyzn i kobiet, ani nawet samego Szatana ,gdyZ Ten,
ktory jest w was, wiekszy jest, anizeli ten, ktory jest na swiecie” (1) 4,4). Mamy obietnice,
ze Bog bedzie z nami po wszystkie dni az do skonczenia swiata (Mt 28,20) i dlatego
.Przeto sie nie boimy, chocby ziemia zadrzata | géry zachwiaty sie w gtebi mérz. Chocby
szumiaty, chocby pienity sie wody, Chocby drzaty gory z powodu gniewu jego” (Ps 46, 3-
4) ,Bég jest z nami”, ,Bég jest z nami” tak brzmiata piesn naszych odwaznych ojcow
dawniej i tak tez brzmi nasza piesn zwyciestwa takze i dzisiaj. Maszerujcie zuchy i har-
cerze, maszerujcie i nigdy nie ustawajcie, poniewaz Bog jest z wami!

Jak widzi nas Bog?

Podczas gdy my mozemy uwazac siebie za takie flety piccolo, B6g zawsze ma o nas
wtasciwsze zdanie:

-Nie jestesmy fletami piccolo, jestesmy dzie¢mi Boga (J 1,12; 3,2)

*Nie jestesmy fletami piccolo, jesteSmy stworzeni na obraz Boga (Rdz 1,26-27)

*Nie jestesmy fletami piccolo, Bog uczynit nas zarzagdcami Ziemi (Rdz 1,28; 2,15)

*Nie jestesmy fletami piccolo, jestesmy Ciatem Chrystusowym (Kol 1,18)

*Nie jestesmy fletami piccolo, jesteSmy Zrenicg Bozego oka (Ps 17,8)

*Nie jestesmy fletami piccolo, jestesmy wspodtdziedzicami krélestwa Bozego (Rz 8,17)
*Nie jestesmy fletami piccolo, bedziemy sadzi¢ nawet aniotow (1 Kor 6,3)

Skoro Bog uzywat i wcigz uzywa takich jak ten flet piccolo, Bég moze uzy¢ réwniez
i mnie:

JesteSmy uczniami Jezusa, Swe zycie oddajmy mu.

Wierni w prawdzie, w marszu wciaz | w czystosci Bozych stow.

Niech dowie sie dzis caly swiat, Ze Jezus wciaz kocha nas.

Krol Jezus, Zbawiciel idzie juz Po Ciebie i mnie.

Zaspiewajmy wiec wspolnie nasz hymn Pathfinder (cate zgromadzenie jest proszone
o powstanie i jest odspiewany hymn Pathfinder)

Apel koncowy:

Bog wzywa harcerzy i zuchéw do tego, aby zyli tym co zapisane jest w stowach hym-
nu . Bog pragnie i jest gotowy na to, aby Cie uzy¢. Nawet wtedy gdy czujesz sie jak
flet piccolo. Czy Ty jestes gotowy? Jesli tak, przyjdz do przodu, gdy bedziemy powie-
rzacC siebie w modlitwie. (zaproszenie harcerzy, zuchéw, kadry, rodzicow do wziecia
udziatu w modlitwie powierzajace))

Propozycja tresci modlitwy koncowej:

Nasz Ojcze, ktory jestes w Niebie, Ty i tylko Ty jestes Bogiem. Ty stworzyte$ nas nada-
jac nam cel. Mimo, ze czasem czujemy, ze nic nie znaczymy jak ten flet piccolo, Ty
uczynite$ nas cennymi dla siebie i wywyzszyte$ nas przed Twoim Swietym Majestatem
przez Jezusa Chrystusa. Prosimy Cie, aby$s pomogt nam zaakceptowac Twoj cel dla na-
szego zycia i udziel nam Twojego Swietego Ducha, tak aby$my potrafili realizowaé
Twoj boski plan dla naszego zycia; uczyn z nas prawdziwych Poszukiwaczy Drog. Mo-
dlimy sie o to w imieniu Jezusa Chrystusa, Amen.
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PROJEKTY StUZBY NA RZECZ
SPOLECZNOSCI LOKALNE)J

.~Powinnismy zyc dla przysztego swiata. Jakze marne jest Zycie bezmysine,
bezcelowe.” - Ellen G. White

UWAGA: Projekty misyjne lub w ramach stuzby w spoteczenstwie powin-
ny by¢ dostosowane do potrzeb i specyfiki miejsca, gdzie sa realizowane.
Badzcie jednak kreatywni i stuzcie spotecznosci lokalnej w miare potrzeb. Po-
nadto pamietajac o tym, aby uzyska¢ zgode Rady Zboru na realizacje waszego
projektu, a takze aby scisle wspétpracowac z odpowiednimi urzednikami zboru
KADS oraz kierownikiem lokalnej filii ChSCh/ADRA.

Domy opieki:

1. Odwiedzcie dom opieki.

2. Wreczcie mieszkancom swieze kwiaty.

3. Pomozcie w serwowaniu positkow.

4. Pomaodicie sie o mieszkancéw oraz kadre domu opieki.

5. Pomozcie w rekodzielniczych zajeciach.

6. Zaspiewajcie lub poprowadzcie program muzyczny.

7. Poprowadzcie nabozenstwo w domu opieki (zaproponujcie: wspdlne uwiel-
bienie, modlitwy, rozwazania biblijne, wspdlnote)

Osoby bezdomne:

1. Przygotujcie domowy positek dla mieszkancow pobliskiego schroniska dla
bezdomnych.

2. Zaopatrzcie potrzebujacych w ubrania.

3. Przygotujcie specjalne zestawy zawierajace szczoteczki i pasty do zebodw,
mydto, dezodorant, przekaski, rekawiczki i ciepte skarpetki, ksigzki lub czasopi-
sma i wreczcie je osobom bezdomnym lub w przytulisku dla bezdomnych.

4. Przygotujcie dla nich zestawy ze zdrowymi przekaskami (kanapki, owoce,
woda, napoje itp.)

5. Podarujcie nowe lub lekko uzywane ubrania i buty.

Szpital:

1. Podarujcie mate upominki dla pacjentéw i ich rodzin.

2. Podarujcie pacjentom kwiaty i kartki z zyczeniami powrotu do zdrowia
(najlepsze beda wtasnorecznie przygotowane).

3. Zaspiewaijcie, podzielcie sie Sfowem Bozym i modicie sie z chorymi.

4. Podarujcie personelowi szpitala kwiaty, podrdzne preparaty dezynfekujace
do rak i kartki ze stowami zachety.

Dom dziecka:

1.Podzielcie sie z dzie¢mi historiami biblijnymi.

2. Podarujcie dzieciom zabawki (zabawki muszg by¢ nowe lub w by¢ w dobrym
stanie uzytecznosci)

3. Podarujcie dzieciom ubrania (ubrania musza by¢ nowe lub w by¢ w dobrym
stanie uzytecznosci)

*OGOLNOSWIATOWA StUZBA PATHFINDER = [Z ANG.] GLOBAL PATHFINDER SERVICE (GPS)
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4. Zorganizujcie wspolny Spiew i nauczcie dzieci piosenek z pokazywaniem
gestow.
5. Podarujcie dzieciom odpowiednie do ich wieku ksigzki.

Odwiedzanie osob chorych i nie w petni sit:

1. Przyniescie positek lub kosz owocow.

2. Przyniescie kwiaty i kartki z zyczeniami powrotu do zdrowia (najlepsze beda
wiasnorecznie robione) podpisane przez cztonkéw zboru.

3. Poprowadzcie krotkie nabozenstwo dla chorych .

4. Pomadlcie sie o powrot do zdrowia oraz spokoj/wytchnienie.

Ogolne pomysty:

1. Czestujcie darmowa woda.

2. Zorganizujcie akcje krwiodawstwa wsréd swojej spotecznosci.

3. Przyniescie artykuty spozywcze i gotowe positki starszym ludziom mieszkaja-
cym w sasiedztwie lub komus w potrzebie.

4. Podarujcie przybory plastyczne schroniskom dla bezdomnych matek z dzie¢mi.

5. Zorganizujcie program prozdrowotny oferujacy wykonanie darmowych ba-
dan. (np. EXPO Zdrowie)

6. Zorganizujcie marsz lub parade dla okreslonego celu.

7. Przygotujcie kartki z podziekowaniami lub podarujcie pracownikom poste-
runku policji lub jednostki strazy pozarnej kosz owocow.

8. Zorganizujcie Stacje Modlitw w miejscu uczeszczanym przez ludzi.

9. Rozdawaijcie znaczki, dotadowania telefoniczne lub bilety.

10. Zorganizujcie koncert na swiezym powietrzu — w parku, na rynku miasta lub
iNnNnym uczeszczanym migjscu.

11. Zorganizujcie zbiérke jedzenia w celu zaopatrzenia lokalnej jadtodajni lub
przygotujcie kosze z zywnoscig dla potrzebujacych.

.Zaufaj Panu z catego swojego serca i nie polegaj na wtasnym rozumie! Pamie-
taj o Nim na wszystkich swoich drogach, a On prostowac bedzie twoje sciezki!”
- Prz. Sal. 3,556




ROCZNY RAPORT STATYSTYCZNY DEPAR

| = || —
[m

R ogss | as

N w0 | 2

ow | ww | e | | s
w0 | 107 | notrecoded | NWA | NA
(Owo | s | oss1 | e | 6082
@ | 3198 | 7% | NA | NA
(O o | me | sest | mae | 137594
(O | a7e | se0 | a9 | 13913
(@ s | 74 | s | 2106 | 63868
@sw | 7ss | oass0 | 10 | 7535
o™ | o1 | 759 | w4 | 0 u2
wao | 3509 | asest | 7600 | 16413
ovna | 7 | e | NA | NA

@ | NA N/A N/A N/A
100,878 3,440,341 29,391 482,161 .

East-Central Africa Northern Asia-Paa
Inter- European South American
Euro-Asia Southern-Africa 8.
Inter- American South Pacific

® North American South Asia-Pacifif



.TAMENTU MtODZIEZY KADS (2018)

DRUZYNY
PATHFINDER PATHFINDERZY DRUZYNY ADVENTURERZY
(HARCERSKIE) (HARCERZE 10-15 lat) ADVENTURER (ZUCHY 6-9 lat)
15,772 11,751 200,708

9,172
1,434
98,561
24,730
1
158,208

913,714
31,319
64,015
13,344

3,162
38,065
1

N “
N

128
1,557,293

cific Southern Asia
Trans-European @
. Indian Ocean ©® West-Central Africa S
* Middle East & North Africa IT ON
c Israel Field



18 POMYSLOW NA ZAJECIA
INTEGRACYJNE

.Dobrze jest sie bawic, o ile podobasz sie Panu.”

— Andres J. Peralta

UWAGA: Badzcie kreatywni w wymyslaniu zaje¢ integracyjnych, dostosujcie nizej
podane pomysty do swoich mozliwosci i warunkow.

1. KIM JESTEM:
Bedzie potrzebne:

Karteczki samoprzylepne
Dtugopis

Przebieg zabawy:

1.

2.

Prowadzacy zabawe zapisuje imiona i nazwiska znanych osoéb lub fikcyjnych bo-
haterow na karteczkach samoprzylepnych.

Prowadzacy nakleja po jednej karteczce samoprzylepnej na czoto kazdej z osob
bioracych udziat w zabawie, tak by dana osoba nie widziata co ma napisane na
karteczce na czole.

Gracz zadaje pytania pozostatym osobom z grupy.

Kazdy z graczy moze zadawac tylko pytania, na ktére mozna odpowiedzie¢
,Tak” lub ,Nie", rozpoczynajace sie od stowa: ,Czy..."

Kazdy z graczy probuje odgadnac posta¢/osobe na podstawie odpowiedzi na
zadawane pytania.

Gracze maja maksymalnie po trzy préby na podanie prawidtowego imienia i na-
zwiska postaci lub osoby, ktéra maja na karteczkach, na czotach.

2. SIATKONOGA (FUTNET):
Bedzie potrzebne:

Balon
Siatka do siatkowki

Przebieg zabawy:

1.
P

3.

WSszyscy grajacy zdejmuja buty i dzielg sie na dwie grupy.

Zawiescie siatke w taki sposéb, aby gérna tasma wisiata co najmniej od 1m do
1,5 metra nad podtoga. Niech oba zespoty zajma swoje pozycje po obu stro-
nach siatki.

Zawodnicy graja w siatkowke, tylko ze zamiast pitki odbijaja balonem, uzywajac
stop zamiast rak!

3. CO TO ZA PIOSENKA:
Bedzie potrzebne:

Papier

Dtugopis

Teksty piosenek (Zalecamy uzywanie piosenek ze S$piewnika ZHA:
,SPIEWOGRANIE"
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Zamiast zapisywania na papierze/tablicy mozna uzy¢ réwniez komputera i pro-
jektora

Przebieg zabawy:

1.
2.

3.

By

Prowadzacy zabawe dzieli wszystkie osoby biorace na kilka druzyn.

Prowadzacy zapisuje na kartce papieru/tablicy (lub wyswietla na ekranie) jedna
lub dwie

linijki tekstu dowolnej piosenki, z kilkoma brakujacymi stowami, zostawiajac pu-
ste miejsce po nich.

Prowadzacy zaznacza tylko dla swojej wiadomosci poprawny tytut piosenki,
z ktérej pochodzi zapisany/wyswietlony tekst.

Kazda z druzyn ma czas do namystu podczas gdy prowadzacy czyta na gtos za-
pisany

wskazowki w postaci fragmentu piosenki. Ustal czas w jakim gracze lub druzyny
musza podac prawidtowy tytut piosenki. Jesli druzyna lub gracz nie potrafi od-
gadnac o jaka piosenke

chodzi, szansa na odgadywanie przechodzi na kolejnego gracza lub druzyne.
Druzyna lub gracz, ktory uzyska najwiecej prawidtowych odpowiedzi zostaje
zwyciezca.

4. POMARANCZOWA BITWA:

Bedzie potrzebne:

Pomarancze
tyzki (np. plastikowe) do trzymania pomaranczy

Przebieg zabawy:

1.

2.

Prowadzacy umieszcza pomarancze na duzej tyzce i wrecza je dwdm graczom.
Jednoczesnie pojedynkuje sie tylko dwoch zawodnikow.

Zawodnicy musza zrzuci¢ pomarancze przeciwnika z tyzki bez dotykania jej reka,
starajac sie utrzymac swoja pomarancze na tyzce.

. Gdy tylko, pomarancza ktoregos z zawodnikdéw zostanie stragcona, pojedynek

jest zakonczony. Zawodnik, ktory stracit pomarancze odpada z gry, a zwyciezca
przechodzi dalej i staje z boku.

. Nastepnie do kolejnego pojedynku staje kolejna para zawodnikéw i tak dtugo,

az nie zostanie Powtarzaj zawody, tak diugo az wszyscy pozostali zawodnicy nie
sprébuja swoich sit w pojedynku.

. W ostatniej rundzie, kazdy zwyciezca z par otrzymuje tyzke i pomarancze i gra

toczy sie kazdy z kazdym tak dtugo, az na placu boju zostaje tylko jeden gracz,
ktory otrzymuje tytut : Zwyciezcy Rozgrywki.

5. LUDZKI PRECEL:

Przebieg zabawy:

1.
2.

3.

WSszyscy gracze ustawiaja sie w kregu.

Teraz kazdy gracz podchodzi do srodka i stara sie ztapac za rece innych graczy,
przed sobg, ale nie tych, ktérzy stali obok niego (po obu stronach) w kregu.
Nastepnie kazdy z graczy probuje rozplatac ludzki precel, caty czas trzymajac za
rece graczy, ktorych ztapat, aby na koniec uformowac znowu okrag.
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6. BALONOWE STRZELANIE:
Bedzie potrzebne:

Balon dla kazdego gracza
Jakies przedmioty, ktére beda celami

Przebieg zabawy:

1.

S g= TN

o

Kazdy z graczy otrzymuje balon, ktéry musi nadmuchac.

Cel lub cele nalezy umiesci¢ w odpowiedniej odlegtosci na podtodze.

Gracze stajag w rowniej odlegtosci od celdw, w linii.

Na umoéwiony sygnat, kazdy z graczy stara sie trafi¢ swoj cel swoim balonem.
Mozecie zdecydowac ile prob, kazdy z graczy ma aby trafi¢ w cel lub zdecydo-
wac sie na rozgrywke na czas (okresli¢ ile czasu maja gracze by prébowac trafic).
Zwyciezca zostaje gracz, ktory jako pierwszy trafi w cel balonem.

7. ASA:

Jest to zabawna gra dla harcerzy, do przeprowadzenia w pomieszczeniach, w ktérej
wszyscy gracze utrzymuja rytm, dotykajac ndg, klaszczac w dtonie lub klikajac palcami
(dwukrotnie w prawej, a nastepnie raz w lewej).

Kazdy gracz wymysla ruch do swojego imienia. Powinien to by¢ taki ruch, ktory syn-
chronizuje sie dobrze z imieniem.

Przebieg zabawy:

[l.

2.

Jedna osoba rozpoczyna gre od podania swojego imienia i rytmu, po ktorej na-
stepuje nazwa i ruch podany przez inng osobe.

Nastepnym graczem jest ten, ktory zostat wskazany imiennie przez poprzednie-
go gracza. Powtarza imie i ruch poprzedniego gracza, a nastepnie podaje swoje
imie i pokazuje swoj ruch.

Mozecie zagra¢ tez w inny wariant tej gry, w ktoérej gracz wskazuje dwéch na-
stepnych graczy palcem, méwiac: ,ty i ty”. Wyznaczeni gracze w tym samym
czasie wypowiadaja swoje imiona oraz pokazujg swoje ruchy.

Aby gra byfa jeszcze trudniejsza, mozecie wskaza¢ wiecej niz dwéch graczy lub
powiedzieC ,teraz wszyscy”. Wtedy wszyscy zaczynajg wypowiadac swoje imiona
i wykonywac swoje ruchy jednoczesnie.

Najtrudniejszag odmiana tej gry jest, gdy gracze przestajag wymawiac¢ imiona, ale
wykonuja tylko ruchy, a pozostali gracze musza rozpozna¢ ruch i odnies¢ go do
konkretnego imienia.

8. CICHY PORZADEK:

Gra poprawi umiejetnosci komunikacyjne w obrebie druzyny i kazdej z osob.

Bedzie potrzebne:

Nic :)

Przebieg zabawy:

1.

2.

Prowadzacy wydaje komende, aby grajacy ustawili sie w kolumnie/szeregu we-
dtug daty urodzenia, ale tutaj jest pewien haczyk, ze musza to zrobi¢ bez mo-
wienia na gtos swojej daty urodzenia.

Gdy juz gracze ustawia sie w kolumnie/szeregu, prowadzacy sprawdza czy kolej-
nosc¢ ustawienia jest prawidtowa, pytajac kazda osobe o date urodzin.
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Mozecie zagra¢ w inne warianty tej gry, biorgc wzrost, miesigc urodzin, rozmia-
rem buta, itp.

Inne warianty:

1.

2.

Prowadzacy wrecza kazdemu graczowi kartke z numerkiem. Gracze musza usta-
wic sie w szyku, zachowujac kolejnosc liczb, jednak nie rozmawiajac ze soba.

Nie moga pokazywac na palcach jaki numer maja. Ale moga uzywac inne gesty
np. z jezyka migowego lub wymysli¢ wiasne gesty, aby sie porozumiec.

9. BALONOWY SZAt:
Bedzie potrzebne:

Balony w dwoch réznych kolorach (liczba balonéw zalezy od liczebnosci druzyn.

Przebieg zabawy:

1.

2.
3.

=

. Na wezwanie ,Start

Celem gry jest zrzucenie na ziemie lub przektucie balondéw przeciwnej druzyny,
przy jednoczesnym utrzymaniu wtasnych balonéw w powietrzu.

Podziel grajacych na dwie druzyny.

Kazdy otrzymuje jeden balon, ktéry musi nadmuchac i zawigzac.

Po nadmuchaniu balonikéw, druzyny staja pod przeciwlegtymi scianami w po-
mieszczeniu.

I" gracze wypuszczajg w powietrze balony, utrzymuja balony
w powietrzu tylko uderzajac w nie rekoma.

Balon zostaje wyeliminowany, jesli dotknie podtogi lub peknie. Pamietajcie o
posprzataniu resztek po peknietych balonach z podtogi.

Zwycieza druzyna, ktéra zrzuci wszystkie balony druzyny przeciwnej.

Zalecamy przeprowadzenie trzech rund, poniewaz jest to bardzo fajna gra dla
mtodszych harcerzy i zuchéw.

10. LUDZKI WEZEt:
Bedzie potrzebne:

Nic :)

Przebieg zabawy:

1.
%
3.

o4

WSszyscy grajacy staja w kregu.

Z zamknietymi oczami maja ztapac dtonie oséb przed soba.

Nastepnie kazdy otwiera oczy i najpierw muszg omowi¢ plan dziatania, w jaki
sposob maja sie rozplataé, bez puszczania rgk. Moze to obejmowac wspinanie
sie na rece lub przechodzenie pod kims.

Gracze beda tym bardziej splatani, im mniej beda sie ze sobg komunikowac.
Ludzki wezet jest doskonatym przyktadem zajec¢ z budowania zespotu dla harce-
rzy. Pomoze to nastolatkom wyrazi¢ swoje pomysty i opinie oraz wystuchac in-
nych.

11. ZAUFAJ MI:

Bedzie potrzebne:

Szaliki, chusty lub przepaski do zawigzania na oczy
Przedmioty do stworzenia przeszkod
Stoper
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Przebieg zabawy:

1. Prowadzacy dzieli grajacych na grupy piecioosobowe.

2. Teraz pozwdl wszystkim stworzy¢ tor przeszkdd. Moga ustawi¢ jeden wspolny
lub dwa tory przeszkod.

3. Nastepnie jedna osoba z pigtki ma zawigzane oczy, a inna osoba z tej samej
piatki prowadzi kolege/kolezanke (moéwiagc do niej lub prowadzac za reke) przez
ustawiony tor przeszkod.

4. Kazda para powinna mie¢ ograniczony czas na wykonanie tego zadania, maksi-
mum powinno wynosi¢ 3 minuty.

5. Gdy dojda do konca, sie zamieni¢ w parze lub inna jakas inna para moze wy-
startowac.

6. Ta gra pomoze cztonkom druzyny zbudowac¢ wzajemne zaufanie.

12. ZAWODY W PRZECIAGANIU LINY:

Bedzie potrzebne:
e Lina

Przebieg zabawy:

1. Dzielimy wszystkich grajacych na dwie druzyny.

2. Kazdy zespot chwyta za jeden koniec liny.

3. Na dzwiek gwizdka, zespoty przeciagaja line, aby przeciagnac cata druzyne prze-
ciwng na

4. swoje pole gry. Mozna nawet oznaczy¢ odlegtos¢ jaka czes¢ liny przeciwnikéw

musi

przekroczy¢ granice, aby druzyna wygrata.

6. Podziat na druzyny jest dowolny.

o

13. WYSCIGI TACZEK:

Bedzie potrzebne:
e Nic)

Przebieg zabawy:

1. Cata grupa dzieli sie na pary.

2. Jeden osoby z pary bedzie odgrywac¢ role kierowcy, a druga bedzie odgrywata
role taczki.

3. Kierowca musi trzymac ,kostki” taczki, gdy taczka chodzi na rekach.

4. Ta klasyczna gra nie tylko sprawi, ze harcerze swoja energie, ale naucza sie
wspotpracowad w parach, aby osiagnac linie mety wyscigu wspdlnie.

14. SIEDZACA KOSZYKOWKA:

Zajecia, ktore wykorzystuja rozne elementy koszykéwki sg zabawnym sposobem pozy-
tywnego oddziatywania miedzy ludzmi oraz integruja zespét/grupe.

Bedzie potrzebne:
o Koszykowka
e Kosz na pranie
o Krzesta
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Przebieg zabawy:

1. Gra jest rozgrywana w rundach.

2. Wszystkich uczestnikdw dzielimy na dwie druzyny.

3. Na poczatku pierwszej rundy gracze otrzymuja tylko niewielka ilos¢ czasu, aby
ustawi¢ swoje krzesta na odpowiednich pozycjach. Po tym czasie nie moga
zmienia¢ pozycji krzeset.

4. Nastepnie cztonkowie jednej druzyny, siedzac na krzestach przekazuja pitke so-

bie nawzajem, tak by przeciwna druzyna nie przechwycita pitki.

Po przejsciu pitki do ostatniego gracza, gracz musi wrzucic pitke do kosza.

6. Zwyciezy zespot, ktéry wrzuci pitke do kosza najwiecej razy.

!

15. ZORGANIZUJCIE ROZGRYWKI SPORTOWE, ZAGRAJCIE W:
o Koszykowke
o Pitke nozna
o Siatkéwke

16. MBUBE, MBUBE

Wymawiamy: Mmm - bube, Mmm — bube.

Jest to to popularna w Afryce gra, w ktérej dzieci pomagaja Iwu (Mbube) znalez¢ i zta-
pac impale (potudniowoafrykanski ssak).

Wiek: Odpowiednie dla kazdego wieku.
Liczba grajacych: Duze grupy (6+)
Czas: Kazda runda trwa od dwoch do trzech minut.

Bedzie potrzebne:
e Dwoch opasek na oczy

Cel gry: Pomoc Iwu w schwytaniu impali.
Przebieg zabawy:

1. Cata grupa ustawia sie w duzym kole.

2. Prowadzacy wybiera dwie osoby, jedna z nich bedzie odgrywac role lwa, a druga
— impali.

3. Prowadzacy zaktada opaski lwu i impali, a nastepnie kilkukrotnie obraca ich do-
okota wtasnej osi.

4. Stojac w srodku kota, lew stara sie zapolowac na impale. Impala rowniez moze
sie porusza¢ wewnatrz kota.

5. Dzieci, ktére stojg w kole nawotujg do Iwa: ,Mbube, Mbube”. Im blizej impali
znajduje sie lew, tym gtosniejsze i szybsze sa nawotywania dzieci. Natomiast,
gdy lew oddala sie od swojej ofiary nawotywania powinny byc¢ cichsze i wolniej-
sze.

6. Jesli lew nie ztapie impali w przeciagu jednej — dwdch minut, zostaje wybrany
nowy lew. Jesli impala zostata ztapana, nastepne dziecko przejmuje jej role. Pro-
wadzacy moze uzyc stopera, aby upewnic sie ze czas gry jest sprawiedliwy.




18 POMYSLOW NA ZAJECIA
INTEGRACYJNE

17. MAMBA
Wiek: Odpowiednie do kazdego wieku.

Liczba graczy: Duze grupy (10+)

Czas gry: Kazda runda trwa od 10 do 15 minut.

Cel gry: Zostac ostatnim graczem schwytanym przez weza.

Bedzie potrzebne:

Nic!

Przebieg gry:

1.

5.

Prowadzacy wyznacza granice pola, na ktérym bedzie odbywac sie gra. Wszyscy
gracze znajduja sie w wyznaczonym polu, wyjatek stanowig osoby, ktore zostana
schwytane przez weza.

. Prowadzacy wybiera jedng osobe, ktéra petni role mamby, czyli weza.
. Waz biega dookota wyznaczonego pola, starajac sie schwytac pozostatych gra-

czy. Gdy gracz zostaje schwytany staje sie czescig weza, dotaczajac do jego ogo-
na. Do weza dotgczamy poprzez trzymanie osoby znajdujacej sie przed nami za
ramiona lub w pasie.

. Tylko pierwsza osoba, bedaca gtowa weza moze tapac innych graczy. Jednakze,

jego ciato, czyli schwytani gracze moze mu w tym pomagac poprzez blokowanie
uczestnikom drogi ucieczki. Nieschwytani gracze nie moga przedostac sie przez
ciato weza.

Gra konczy sie, gdy wszyscy gracze zostaja schwytani. Zwyciezca zostaje osoba,
ktdéra zostata ztapana jako ostatnia. Ten gracz zostaje gtowa nowego weza.

18. STOP (Panstwa-miasta)
Liczba graczy: 2+

Bedzie potrzebne:

Kartki papieru oraz otéwek dla kazdego z graczy.

Przebieg gry:

1.

2
B

WSszyscy gracze przygotowujg na swoich kartkach tabele zawierajace 7 kolumn
o nastepujacych nazwach: Panstwo, Miasto, Imie, Jedzenie, Roslina, Zwierze, Kolor.
Wybrany gracz w myslach recytuje alfabet.

W wybranym przez siebie momencie ustalony gracz moéwi: ,Stop”

Wszyscy gracze wypetniajg swoje tabele wpisujac pasujgce do kategorii stowa
rozpoczynajace sie na wylosowana litere.

Pierwszy gracz, ktoremu uda sie wypetni¢ wszystkie wiersze tabeli i mowi ,Stop”,
woéwczas reszta graczy musi odtozy¢ swoje otdwki.

. Wszyscy gracze czytaja swoje odpowiedzi i s3 nagradzani punktem za kazde po-

prawnie wpisane stowo.
Gracz, ktory jako pierwszy osiggnie ustalong liczbe punktéw zwycieza. Gdy osia-
gnie te liczbe, jego zadaniem jest wykrzyknac ,Stop”, co sygnalizuje koniec gry.
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