Materiaty na stopien Ochotnika
(co kandydat powinien wiedzieé przed ztozeniem Przyrzeczenia Harcerskiego w ZHA Pathfinder)

Stopien ochotnika jest stopniem poczatkowym, charakterystycznym dla Zwigzku Harcerstwa
Adwentystycznego.

Wymagania stopnia Ochotnik:

. Ma ukoriczone 10 lat.

. Zna Przyrzeczenie Pathfinder.

. Zna Prawo Pathfinder.

. Zna Hymn Pathfinder.

. Zna symbolike naszywek.

. Zna umundurowanie.

. Zna stopnie i sprawnosci.

. Zna strukture i funkcje.

. Przeszedt pomysinie prébe koricowa.
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1. Ma ukonczone 10 lat. — zaleca sie przyjmowanie w poczet ZHA oséb, ktére ukonczyty 10 rok zycia.
2. Zna Przyrzeczenie Pathfinder. — wymagane powtdrzenie z pamieci przyrzeczenia:

Przez taske Bozg bede czysty, uprzejmy i prawy.
Bede zachowywad Prawo Pathfinder.
Bede stugg Boga i przyjacielem cztowieka.

3. Zna Prawo Pathfinder. — wymagane powtdrzenie z pamieci prawa:

Bede rozpoczynat dzien nabozenstwem.

Bede wypetniat swoje obowigzki starannie i sumiennie.
Bede dbat o swoje zdrowie.

Bede dbat o czystos¢ sumienia.

Bede uprzejmy i postuszny.

Bede godnie zachowywat sie w Swigtyni.

Bede miat piesn w swoim sercu.

Bede wypetniat wole Boza.

4. Zna Hymn Pathfinder. — wymagane powtdrzenie z pamieci hymnu:

Jestesmy uczniami Jezusa,

swe zycie oddajmy Mul!

Wierni w prawdzie, w marszu wcigz
i w czystosci Bozych stéw.

Niech dowie sie dzi$ caty $wiat,

ze Jezus wcigz kocha nas

Krél Jezus, Zbawiciel idzie juz

po ciebie i mnie”
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5. Zna symbolike naszywek.

PATHFINDER v_

PATHFINDER (ang. poszukiwacz drég) TROJKAT

- Szukamy kazdego dnia drogi do Krélestwa Bozego, - petnia Boga w Tréjcy: Ojciec, Syn i Duch Swiety

a drogg tg jest Jezus. - dbamy o rozwdj we wszystkich trzech dziedzinach:

- Szukamy drogi do ludzkich serc, ktére nie styszaty - umystowej (umiejetnosci i wyksztatcenie)

jeszcze Bozego wezwania, aby przekazac im Radosng - fizycznej (sprawnosc i pracowitosc)

Nowine o mitosci Bozej w Jezusie Chrystusie. - duchowej (osobista wiez z Bogiem i gtoszenie ewangelii)

PATHFINDER

MIECZ (Stowo Boze)

- toczymy bdj z naszymi stabosciami
i grzechem, majac za orez Stowo
Boze zapisane w Biblii

Ef. 6;,17: ,WeZcie... miecz Ducha,
ktorym jest Stowo Boze”

TARCZA (Ochrona)

- w Biblii Bog jest czesto nazywany
tarcza swojego ludu

Rdz 15,1: Jam tarczq twojg;

Efez. 6;16: ,A przede wszystkim,
weZcie tarcze wiary, ktérg bedziecie
mogli zgasi¢ wszystkie ogniste

pociski ztego” T~ﬂ

ODWROCONY TROJKAT
- odwrdécony porzadek waznosci, ktérego nauczat
Jezus, ktdry jest sprzeczny z nauczaniem $wiata

- poswiecanie sie poprzez stawianie potrzeb

innych ponad witasne v
"\\//4

ZtOTO (Doskonatos¢) BLEKIT (Wiernosc)
Stawiamy sobie wysokie normy pomagajace budowac Harcerstwo uczy nas wiernosci wobec:
charakter obywatela Kroélestwa Niebieskiego - naszych rodzicéw
Obj. 3;18 — ,,Radze ci, abys nabyt u mnie ztota w ogniu - naszego Kosciota
wyprobowanego” - naszego Boga
Wiernos¢ to odzwierciedlenie charakteru naszego

Prawdziwego Przewodnika - Jezusa

BIEL (Czystos¢)

Pragniemy nasladowac czystosc i doskonato$é Chrystusa
W haszym zyciu.

Obj. 3; 5: ,,Zwyciezca zostanie przyobleczony w szaty
biate...”

GLOB

Pathfinder jest harcerskg organizacjg dziatajgca na catym swiecie.
Zainteresowane jest dobrem catego Swiata, kazdego cztowieka
tak jak Pan Jezus.




6. Zna umundurowanie.

Regulamin mundurowy umieszczony jest na stronie ZHA. Obowigzkowe elementy umundurowania
to: koszula z naszywkami, spodnie/spddniczka, obuwie, beret, chusta, sznur, szarfa.

7. Zna stopnie i sprawnosci.

Realizacja stopni harcerskich jest elementem programu Pathfinder. Rozwijajg one umiejetnosci
stosowne do wieku. Kazdy stopieh wymaga zaliczenia kompletu zadan przewidzianych w danym roku.
Rozpoczecie realizacji stopnia uprawnia do umieszczenia krokiewki na rekawie.

Stopnie harcerskie:
OCHOTNIK — bez oznaczen, 10 lat
PRZYJACIEL - 10 lat

TOWARZYSZ — 11 lat
ODKRYWCA —-12 lat

ZDOBYWCA - 13 lat

(L

WEDROWIEC - 14 lat

PRZEWODNIK — 15 lat
Stopnie instruktorskie:
STARSZY PRZEWODNIK (Master Guide)

PODHARCMISTRZ (Pathfinder Leadership Award)

HARCMISTRZ (Advanced Pathfinder Leadership Award)

Sprawnosci podzielone sg na 9 kategorii tematycznych:

ADRA, Sztuka, rzemiosto i hobby, Zdrowie i nauka, Prace domowe, Przyroda, Gospodarstwo rolne,
Rozwdj duchowy, stuzba i dziedzictwo, Rekreacja, Umiejetnosci zawodowe. Kazda z kategorii
charakteryzuje sie innym kolorem tfa. Po zdobyciu co najmniej 7 sprawnosci z danego dziatu mozna
zastgpic je odpowiednia sprawnoscig mistrzowska.

8. Zna strukture i funkcje.

Struktura:

Harcerz/Zuch

Zastepowy

Druzynowy (wspotpracuje z Radg Zboru) i Przyboczny (zastepca Druzynowego)
Komendant Chorggwi

Komendant Krajowy

Komendant Wydziatu (TED)

Komendant Swiatowy (przy Generalnej Konferencji)

Kazdy z komendantdw wspotpracuje z Sekretariatem Mtodziezy na swoim szczeblu: Diecezji, Unii,
Wydziatu, Generalnej Konferencji.



Funkcje oznaczone naszywka na prawym rekawie munduru:
- Zastepowy,

- Przyboczny,

- Druzynowy,

- Zastepca Komendanta,
- Komendant,

- Sekretarz,

- Skarbnik,

- Kwatermistrz,

- Instruktor,

- Kapelan/ pastor.

9. Przeszedt pomysinie prébe koncowa.

Préba koricowa zalezy od oséb organizujgcych przyrzeczenie.



