REGULAMIN KONKURSU
THE ADVENTURER BIBLE THER

EXPERIENCE POLSKA 2023 (@é‘f‘fﬁ’é@}

ZALOZENIA KONKURSU: 5

The Adventurer Bible Experience to konkurs z wiedzy biblijnej
organizowany przez Zwigzek Harcerstwa Adwentystycznego
do etapu krajowego wtacznie oraz przez ZHA we wspétpracy z Sekretariatem Mtodziezy przy Wydziale
Transeuropejskim KADS na etapie wydziatowym.

Gtéwnymi celami jest zachecenie dzieci w wieku 6-9 lat do czytania i studiowania Biblii, rozumienia
czytanego tekstu oraz zaangazowanie ich w stuzbe dla innych. Konkurs stara sie przyblizy¢ dzieci do
Jezusa i siebie nawzajem.

PRZEBIEG KONKURSU:

Konkurs jest podzielony na 4 etapy:

1. Etap lokalny — Etap przygotowawczy. Organizatorzy krajowi przygotujg pytania, na ktére kazdy
Zespot odpowiada we wlasnym zakresie, sprawdzajgc w ten sposdb swojg wiedze i to jak dobrze
opanowali zakres materiatu do tego momentu. Na tym etapie kazdy Zespot przechodzi dalej (zaden
Zespot nie odpada). Termin przeprowadzenia etapu: 14 stycznia 2023 r. Zespoly moga
indywidualnie dopasowac ten termin do swoich mozliwosci.

2. Etap choragwiany — Etap wstepny. Organizatorzy krajowi przeprowadzg wstepny konkurs wiedzy
w formacie online, aby ponownie sprawdzi¢ wiedze i stan przygotowania Zespotéw, a takze
zapoznac uczestnikdw z systemem przeprowadzenia konkursu na etapie wydziatowym. Kazdy
zgtoszony Zespot musi wzig¢ udziat w tym etapie konkursu (obecnos$¢ obowigzkowa). Na tym etapie
kazdy Zespot przechodzi dalej (zaden Zespdt nie odpada). Termin przeprowadzenia etapu: 11
lutego 2023 r.

3. Etap krajowy — Etap oficjalny. Organizatorzy krajowi przeprowadzg Konkurs ABE. Preferowanym
formatem jest przeprowadzenie konkursu offline w trybie weekendowym, jesli nie bedzie to
mozliwe z przyczyn niezaleznych od organizatoréw to konkurs odbedzie sie w formacie online. To
jest zasadnicza czes¢ Konkursu ABE, sprawdzajgcego wiedze Zespotdw. Kazdy zgtoszony Zespot
musi wzig¢ udziat w tym etapie konkursu (obecnos$¢ obowigzkowa). Na tym etapie tylko Zespoty,
ktore zajety 1. miejsce przechodzg do kolejnego etapu. Termin przeprowadzenia etapu: 3-5 marca
2023 r.

4. Etap wydzialowy - Etap oficjalny (zagraniczny). Organizatorzy wydziatowi we wspodtpracy
z organizatorami krajowymi przeprowadzg oficjalng czes¢ konkursu w formacie offline. Tylko
Zespoty, ktére zajety 1. miejsce w poprzednim etapie biorg w nim udziat. Termin przeprowadzenia
etapu: 15 kwietnia 2023 r.

W edycji ABE 2023 Zespoty bedg odpowiadaé na pytania przygotowane przez Wydziat Transeuropejski
z zakresu ksiegi Nowego Testamentu: Ewangelii Jana r. 1-8.



Pytania beda przettumaczone i zaprezentowane w jezyku polskim, dopuszczamy réwniez mozliwosc¢
przygotowania pytan w innym jezyku, jezeli w formularzu rejestracyjnym zostanie zgtoszona taka
potrzeba.

CZESC PIERWSZA: Zesp6t

Zuchy ZHA oraz dzieci (w wieku 6-9 lat) w Zborach KADS mogg stworzy¢ Zespot liczaey od 2 do 6 osdb.
Druzyna ZHA, a takze Zbdér KADS moze wydelegowac wiecej niz 1 zespdt. Zaleca sie tworzenie jak
najbardziej petnych zespotéw, np. 12 oséb chetnych, lepiej podzieli¢ na dwa 6-osobowe zespoty niz
trzy 4-osobowe zespoty.

Kazdy Zespdt wyznacza sposrdd siebie Kapitana. Spoza swojego grona Zespdt wybiera dorostego
Trenera, ktdry pomaga Zespotowi w przygotowaniach do Konkursu. Dodatkowo kazdy Zespdt moze
wyznaczy¢ jedng (siddmg) osobe jako osobe rezerwowg. Po etapie chorggwianym (diecezjalnym)
Zespoty nie mogg zmieniaé zgtoszonego wczesniej sktadu.

Jezeli Druzyna ZHA lub Zbdr KADS nie ma wystarczajgcej ilosci chetnych oséb do stworzenia Zespotu,
zaleca sie stworzenie Zespotu z 0sdb, nalezgcych do réznych Druzyn/Zboréw, pod warunkiem jednak,
ze osoby tworzgce Zespot nalezg do Druzyn/Zboréw w obrebie tej samej Chorggwi (Diecezji).

W razie jakichkolwiek problemoéw zwigzanych z osobowym stanem Zespotu Trenerzy proszeni s
o kontakt z Koordynatorem Konkursu.

Kazdy Zespét musi zostaé zarejestrowany przez oficjalny formularz zgtoszeniowy, dostepny pod
adresem: https://forms.gle/avSxADgMWhooYnnK6

Termin nadsyfania zgtoszen uptywa 1 listopada 2022 roku o godz. 23:59.

Aby zarejestrowaé zespdt niezbedne jest podpisanie zgdd: na przetwarzanie danych oraz na
przetwarzanie wizerunku. Oryginaty zgéd muszg zosta¢ dostarczone Organizatorom w dniu rozpoczecia
Etapu Krajowego.

Rejestrujac zespodt, uczestnicy zobowigzujg sie do przestrzegania niniejszego regulaminu.

CZESC DRUGA: Ubior

W czasie konkursu wszystkie osoby biorgce czynny udziat oraz obstuga otrzymajg zuchowy element
ubioru, ktéry sg zobowigzane nosi¢ na Etapie Krajowym oraz Wydziatowym. W czasie Etapu
Choragwianego wszystkie osoby po przyrzeczeniu zuchowym sg zobowigzane nosi¢ chuste zuchowa.
Podczas wszystkich etapdw (oprocz Etapu Lokalnego) osoby po zuchowym s3g zobowigzane nosic¢
mundur zuchowy.

CZESC TRZECIA: Przebieg Konkursu

Kazdy z etapow sktada sie z 40 pytan podzielonych na dwa bloki. W rundzie pierwszej zadane zostanie
pierwsze 20 pytan, a po przerwie w rundzie drugiej zadanych zostanie pozostate 20 pytan. Runda
pierwsza jest rundg Testowg, a druga rundg Wtasciwg. Po zakonczeniu rund punkty podliczane sg
wedtug nastepujacych zasad:


https://forms.gle/avSxADgMWhooYnnK6

o Jesli Zespot uzyskat wiecej punktéw w Rundzie Wtasciwej, to punktowane s3 tylko pytania z rundy
drugiej.

o Jesli Zespot uzyskat mniej punktéw w Rundzie Wtasciwej, to zliczane sg punkty z obu rund.

Pytania konkursowe majg rozng wartosc punktowa. Udzielenie prawidtowej odpowiedzi na nie pozwala
uzyskac od 1 do 6 punktow. Przed zadaniem pytania zawsze bedzie podana wartos¢ punktowa pytania.

Uczestnicy konkursu siadajg w swoich Zespotach na wczesniej przygotowanych i oznaczonych, przez
organizatoréw, miejscach. Wszystkie osoby niebiorgce czynnego udziat w konkursie: kadra, goscie oraz
osoby postronne siadajg w wyznaczonym miejscu dla widzéw, w oddaleniu za wszystkimi Zespotami.

Kazde pytanie zostanie odczytane przez Prowadzacego Konkurs DWUKROTNIE. Dodatkowo kazde
pytanie bedzie zaprezentowane na ogdlnodostepnym dla uczestnikdéw ekranie. Po zakonczeniu
drugiego czytania, rozpoczyna sie odliczanie czasu na dyskusje w Zespole i udzielenie stownej
odpowiedzi Opiekunowi, ktdry notuje jg na karcie.

Kazdy Zesp6ét ma przydzielonego Opiekuna Zespotu, ktorym jest osoba petnoletnia, niezwigzana
bezposrednio z danym Zespotem. Zadaniem Opiekuna jest zapisywanie odpowiedzi, ocena
prawidtowosci udzielanych przez Zespot odpowiedzi i przydzielanie za nie odpowiedniej ilosci punktow.

Kapitan Zespotu ustala z Zespotem ostateczng wersje odpowiedzi i przekazuje j3. Po zakonczeniu czasu
przeznaczonego na odpowiedz, nie ma mozliwosci skorygowania juz zapisanej odpowiedzi.

W zaleznosci od wartosci punktowej pytania, dostepny czas na udzielenie na nie odpowiedzi jest rézny.
Czas na odpowiedz w zaleznosci od punktacji pytania:
Pytanie za 1 punkt — czas 30 sekund
Pytanie za 2 punkty — czas 35 sekund
Pytanie za 3 punkty — czas 40 sekund
Pytanie za 4 punkty — czas 45 sekund
Pytanie za 5 punktow — czas 50 sekund
Pytanie za 6 punktow — czas 60 sekund

Sedzia techniczny (osoba odpowiedzialna za odmierzanie czasu na odpowiedzi), za kazdym razem
wyraznie zaznacza (odlicza) pozostate 10 sekund do konca czasu. Po odliczeniu odpowiedniej do
danego pytania ilosci czasu, zegar zostaje zatrzymany, co jest jednoznaczne z zakoriczeniem
zapisywania przez Opiekunéw odpowiedzi. Po zakoriczeniu odliczania kazdy Opiekun Zespotu podnosi
rece do gory z kartg odpowiedzi lub bez niej, na znak gotowosci do odczytania poprawnej odpowiedzi
na pytanie. Zespoty, ktére nie odpowiedziaty na pytanie lub ich odpowiedz nie zdgzyta zostac zapisana
na karcie nie otrzymujg punktow za dane pytanie, a karta z odpowiedzig niezapisang lub zapisang po
czasie, zostaje skreslona.

Kiedy wszyscy Opiekunowie Zespotéw podniosg rece, wyrazajgc gotowos$¢ do odczytania prawidtowe;j
odpowiedzi, Prowadzacy konkurs czyta mozliwie najlepszg i najlepiej potwierdzong cytatami
odpowiedz, ktdra takze wyswietlana jest na ogélnodostepnym dla uczestnikéw ekranie.

W trakcie przerwy pomiedzy blokami, Zespdt moze dokonac zmiany w sktadzie Zespotu.



Kazdy Zespot moze wymienié jedng osobe, ktdra wczesniej brata udziat, na jedng osobe rezerwowsg,
wpisang do formularza zgtoszeniowego przed konkursem.

CZESC CZWARTA: Ocenianie i nagradzanie

Po kazdym pytaniu Opiekunowie zespotéw poréwnujg udzielong odpowiedz z prawidtowg odpowiedzig
wyswietlang przez organizatoréw i odpowiednio wpisujg zdobyte punkty za dane pytanie na karcie
Zespotu. Punktowane sg prawidtowe oraz czesSciowo prawidiowe odpowiedzi. Nie ma punktéw
potéwkowych.

W przypadku, gdy Zespdt nie zgadza sie z iloscig punktéw uzyskanych za udzielong odpowiedz, zespot
przez Kapitana ma prawo zgtoszenia ,Sprawdzenia” odpowiedzi. Opiekun zespotu przekazuje karte
z odpowiedzig Komitetowi Sedziowskiemu, ktéry po zapoznaniu sie z odpowiedzig podejmuje decyzje
o tym czy ilo$¢ uzyskanych punktdw za tg odpowiedz zostata prawidtowo przydzielona czy nie.
W przypadku korekty, odpowiednia ilos¢ punktéw zostaje skorygowana na karcie Zespotu. Decyzja
Komitetu Sedziowskiego jest ostateczna. Komitet Sedziowski moze odebraé prawo do sprawdzenia,
jesli Zespot bedzie naduzywat tego prawa, utrudniajgc przeprowadzenie konkursu.

Kazdy Zespot zdobywa punkty na swoje konto. Punktacja ogdlna nie bedzie przeliczana na Druzyny czy
Zbory, do ktérych nalezg cztonkowie Zespotow.

Kazdy Zespdt, ktdry poprawnie udzieli odpowiedzi w danym zakresie punktowym, ma mozliwosc¢ zajecia
odpowiednio I, Il lub 1l Miejsca w danym etapie PBE.

Zakresy punktowe dla poszczegdlnych miejsc:

I Miejsce — 100%-90% najwyzszego wyniku uzyskanego na danym etapie
Il Miejsce — 89%- 80% najwyzszego wyniku uzyskanego na danym etapie
Ill Miejsce — ponizej 80% najwyzszego wyniku uzyskanego na danym etapie

Kazdy Zespdt po zakonczeniu Konkursu otrzyma Dyplom uczestnictwa w Konkursie, a kazdy z jego
cztonkéw (w tym réwniez Trener Zespotu) pamigtkowg przypinke. W konkursie przewidziane sg
rowniez nagrody dodatkowe:

| Miejsce — czeSciowe dofinansowanie wyjazdu druzyny
na Etap Wydziatowy*

I, l Miejsce — nagrody rzeczowe lub bony podarunkowe odpowiednie
do zajetego miejsca

*W przypadku braku mozliwosci wyjazdu zespotu na Etap Wydziatowy, nagroda moze zostaé
wymieniona w porozumieniu z Organizatorami.

CZESC PIATA: Dyskwalifikacja

Dyskwalifikacja moze dotyczy¢ pojedynczego uczestnika lub catego zespotu. W przypadku, gdy osoba
razgco tamie zasady regulaminu konkursu, nie stosuje sie do zasad ubioru lub uczestniczy w konkursie
nie bedac zgtoszonym wczesniej cztonkiem zespotu, moze zostaé zdyskwalifikowana z dalszego udziatu
w konkursie, a jej wczesniejsze osiggniecia w danej edycji zostajg uniewaznione.

Powodem dyskwalifikacji catego zespotu moze by¢:



— korzystanie z niedozwolonych urzadzen, przez ktoregokolwiek z cztonkéw zespotu, podczas
trwania konkursu,

— konsultowanie sie czy jakakolwiek inna forma kontaktowania sie z innymi zespotami, a takze
osobami nie biorgcymi czynnie udziatu w konkursie,

— korzystanie z oficjalnych pytan konkursowych, udostepnionych przez inne osoby, przed
rozpoczeciem konkursu.

Dyskwalifikacja zespotu, wyklucza jego dalszy udziat w konkursie, a jego wczesdniejsze osiggniecia
w danej edycji zostajg uniewaznione.

Kazdy z uczestnikdw przed rozpoczeciem Etapu Lokalnego konkursu musi podpisaé , O$wiadczenie
o Integralnosci”, w ktérym oswiadcza, ze nie miat wczesniejszego dostepu do zestawu oficjalnych
pytan. Po zakoriczeniu Etapu Lokalnego trenerzy zespotéw sg zobowigzani do przestania skanow/zdjec
oswiadczen uczestnikow, oryginaty powinny by¢ dostarczone w dniu rozpoczecia Etapu Krajowego.

CZESC SZOSTA: Uwagi i kontakt

W razie jakichkolwiek pytan lub uwag przed i po konkursie prosimy Trenerdw o kontakt
z Koordynatorem Konkursu.

Kontakt: Dh Tatyana Marchenko & dh. Paulina Rawiniska, e-mail: adventurer@zha.org.pl




