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W ramach Adventurer Bible Experience zuchy z wielu krajéw swiata podejmujg wyzwanie uczenia
sie na pamie¢ wierszy, rozdziatéw oraz ksigg Biblii. ABE jest wspaniatym punktem wyjscia
do studiowania Biblii i posiadania zmieniajacej zycie relacji z Jezusem Chrystusem.

Ale zapamietywanie to dopiero poczatek...

Ponizszy przewodnik zostat stworzony, aby pomdc dzieciom zastanowi¢ sie, nad tym co mowi
Biblia i jakie ma to zastosowanie w ich dzisiejszym zyciu. Przewodnik zawiera pomysty,
ktére zespoty moga wdrozy¢, aby wykorzystywac¢ to czego sie naucza w ramach ABE
w ich codziennych doswiadczeniach w domu, szkole i kosciele.

Naszym gtédwnym celem jest widzie¢ wzrost duchowy dzieci, zaréwno poprzez ich codzienne
kroczenie z Jezusem, jak réwniez poprzez stuzbe dla innych.

Ten materiat ma potencjat do tego, aby zrewolucjonizowac zycie dzieci i mtodych ludzi. Pomézmy
im skorzystac z tego potencjatu. Uzyjmy go. WyjdZzmy ponad czytanie i zapamietywanie — wejdZzmy
gtebiej. WejdZzmy w zastosowanie tego w naszym zyciu i bgdZzmy gotowi do tego, aby doswiadczac
zmiany, ktérg Bég moze uczyni¢ w nich i poprzez nich. Pokazmy zuchom, Zze nie muszg
tylko zapamigtac¢ Stowo — moga takze nim zyc.

Krél Dawid nie miat Biblii, nigdy tez nie siadat na wzgdrzu czytajac nabozne ksigzki.
Prawdopodobnie nie potrafit nawet czyta¢ - ale mimo to znat Boga. W zasadzie, wiekszos¢ ludzi,
o ktérych mozemy przeczytac w Biblii nie potrafito czytac i pisa¢, dlatego tez uczyli sie na pamiec
obszernych fragmentdéw tekstu stuchajgc recytacji swoich rodzicéw oraz zapamietujac je dla siebie
samych. W Psalmach Dawid wspomina o tym, jak bardzo kocha swigtynie i Boze prawo, rozmyslajac
nad nimi w dzieri i noca.

Najwazniejszym fragmentem Pism w starozytnej kulturze zydowskiej jest Szema:

»Stuchaj, lzraelu! Wiekuisty jest naszym Bogiem, Wiekuisty jest jedyny! A bedziesz mitowat
Wiekuistego, Boga twojego catym sercem twoim, i catq duszq twojg, i catg mocq twojg. | niechaj bedg
stowa te, ktére przekazuje ci dzisiaj na sercu twoim! | wpajaj je dzieciom twoim, i rozmawiaj o nich,
przebywajgc w domu twoim, i idgc drogg, i ktadgc sie, i wstajgc.”

Poprzez udziat w Adventurer Bible Experience zuchy podazajg za przyktadem starozytnych
Izraelitéw oraz samego Jezusa. Zapamietywanie Pisma Swietego utwierdza sie w ich umystach,
skad nikt inny nie moze ich im zabrac. Jesli tylko zapamietuja je, uczyni to dla nich niewiele - musza
pozwoli¢ na to, aby Stowo byto ich przewodnikiem, gdy bedg kroczy¢ przez zycie kazdego dnia.

Ten przewodnik pomoze zuchom w ich wedrdéwce ku poznaniu i zrozumieniu Stowa oraz zycia nim.

Niech Jezus Chrystus obficie pobtogostawi Wam, gdy rozpoczynacie podréz, ktdéra sprawi,
ze Stowo Boze bedzie zywa i wazng czescig tego, kim jestescie.




,,Poswiec ich w prawdzie twojej; stowo twoje jest prawdq.” Jana17:17

»Przede wszystkim to wiedzcie, ze wszelkie proroctwo Pisma nie podlega dowolnemu wyktadowi.
Albowiem proroctwo nie przychodzito nigdy z woli ludzkiej, lecz wypowiadali je ludzie Bozy, natchnieni
Duchem Swietym.” 2 Piotra 1:20-21

,,Niebezpieczne jest odwracanie sie od Pisma Swietego i czytanie jego swietych stronic tylko od czasu
do czasu... Zwigzmy nasz umyst z wysokim zadaniem, jakie postawiono przed nami i studiujmy
je z wielkim zainteresowaniem, abysmy mogli pojq¢ wielkie boskie prawdy. Ci, ktdrzy to uczynig,
zdziwiq sie znajdujgc to, co umyst moze zyskac¢. Umyst nalezy trzymac na wodzy, nie pozwalajqc
mu na bigdzenie. Powinno sie go ¢wiczy¢ przy pomocy Pisma Swietego i szlachetnych, wzniostych
tematéw. Fragmenty Pisma Swietego, nawet cate rozdziaty mozna przywodzi¢ sobie na pamie¢ wtedy,
gdy szatan zbliza sie ze swoimi pokusami.” E.White - Umyst, charakter, osobowos¢ r. Rozwéj umystu

»Stowo twoje jest pochodnig nogom moim i Swiattoscig sciezkom moim.” Psalm 119:105

The Adventurer Bible Experience to konkurs z wiedzy biblijnej organizowany przez Zwiazek
Harcerstwa Adwentystycznego do etapu krajowego witgcznie oraz przez ZHA we wspotpracy
z Sekretariatem Mtodziezy przy Wydziale Transeuropejskim KADS na etapie wydziatowym.

Gtéwnymi celami jest zachecenie dzieci w wieku 6-9 lat do czytania i studiowania Biblii, rozumienia
czytanego tekstu oraz zaangazowanie ich w stuzbe dla innych. Konkurs stara sie przyblizy¢ dzieci
do Jezusa i siebie nawzajem.

Konkurs jest podzielony na 4 etapy:

1. Etap lokalny - Etap przygotowawczy. Organizatorzy krajowi przygotujg pytania, na ktdre kazdy
Zespdt odpowiada we wiasnym zakresie, sprawdzajgc w ten sposdb swojg wiedze i to jak dobrze
opanowali zakres materiatu do tego momentu. Na tym etapie kazdy Zesp&t przechodzi dalej (zaden
Zespdt nie odpada). Termin przeprowadzenia etapu: 14 stycznia 2023 r. Zespoty moga
indywidualnie dopasowac ten termin do swoich mozliwosci.

2. Etap choragwiany - Etap wstepny. Organizatorzy krajowi przeprowadzg wstepny konkurs
wiedzy w formacie online, aby ponownie sprawdzi¢ wiedze i stan przygotowania Zespotdw,

a takze zapoznac uczestnikdw z systemem przeprowadzenia konkursu na etapie wydziatowym.
Kazdy zgtoszony Zespdt musi wzig¢ udziat w tym etapie konkursu (obecnos¢ obowigzkowa).




Na tym etapie kazdy Zespét przechodzi dalej (zaden Zespdt nie odpada).
Termin przeprowadzenia etapu: 11 lutego 2023 r.

3. Etap krajowy - Etap oficjalny. Organizatorzy krajowi przeprowadza Konkurs ABE. Preferowanym
formatem jest przeprowadzenie konkursu offline w trybie weekendowym, jesli nie bedzie
to mozliwe z przyczyn niezaleznych od organizatoréw to konkurs odbedzie sie w formacie online.
To jest zasadnicza czes¢ Konkursu ABE, sprawdzajgcego wiedze Zespotdw. Kazdy zgtoszony Zesp o6t
musi wzigé udziat w tym etapie konkursu (obecnos¢ obowigzkowa). Na tym etapie tylko Zespoty,
ktdre zajety 1. miejsce przechodza do kolejnego etapu. Termin przeprowadzenia etapu: 3-5 marca
2023r.

4. Etap wydziatlowy - Etap oficjalny (zagraniczny). Organizatorzy wydziatowi we wspdtpracy
z organizatorami krajowymi przeprowadzg oficjalng czes¢ konkursu w formacie offline. Tylko
Zespoty, ktdre zajety 1. miejsce w poprzednim etapie biorg w nim udziat. Termin przeprowadzenia
etapu: 15 kwietnia 2023 r.

W edycji ABE 2023 Zespoty beds odpowiada¢ na pytania przygotowane przez Wydziat
Transeuropejski z zakresu ksiegi Nowego Testamentu: Ewangelii Janar. 1-8.

Pytania beda przettumaczone i zaprezentowane w jezyku polskim, dopuszczamy rdwniez
mozliwos¢ przygotowania pytart w innym jezyku, jezeli w formularzu rejestracyjnym zostanie
zgtoszona taka potrzeba.

Zuchy ZHA oraz dzieci (w wieku 6-9 lat) w Zborach KADS moga stworzy¢ Zespdt liczacy od 2 do 6
0s6b. Druzyna ZHA, a takze Zbdér KADS moze wydelegowad wiecej niz 1 zesp6t. Zaleca sie tworzenie
jak najbardziej petnych zespotdw, np. 12 0séb chetnych, lepiej podzieli¢ na dwa 6-osobowe zespoty
niz trzy 4-osobowe zespoty.

Kazdy Zespdt wyznacza sposrdd siebie Kapitana. Spoza swojego grona Zespdt wybiera dorostego
Trenera, ktdry pomaga Zespotowi w przygotowaniach do Konkursu. Dodatkowo kazdy Zespét
moze wyznaczy¢ jedng (siddmg) osobe jako osobe rezerwowa. Po etapie chorggwianym
(diecezjalnym) Zespoty nie moga zmieniac zgtoszonego wczesniej sktadu.

Jezeli Druzyna ZHA lub Zbdr KADS nie ma wystarczajacej ilosci chetnych oséb do stworzenia
Zespotu, zaleca sie stworzenie Zespotu z o0sdéb, nalezacych do rdznych Druzyn/Zbordw,
pod warunkiem jednak, ze osoby tworzace Zespét nalezg do Druzyn/Zbordw w obrebie tej same;j
Choragwi (Diecezji).

W razie jakichkolwiek problemdéw zwigzanych z osobowym stanem Zespotu Trenerzy proszeni s3
o kontakt z Koordynatorem Konkursu.

Kazdy Zespdt musi zostad zarejestrowany przez oficjalny formularz zgtoszeniowy, dostepny pod
adresem: https://forms.gle/avSxADgMWhooYnnK6

Termin nadsytania zgtoszen uptywa 1.11. 2022 roku o godz. 23:59.




Aby zarejestrowad zespdt niezbedne jest podpisanie zgdd: na przetwarzanie danych oraz na
przetwarzanie wizerunku. Oryginaty zgdd muszg zosta¢ dostarczone Organizatorom w dniu
rozpoczecia Etapu Krajowego.

Rejestrujgc zespdt, uczestnicy zobowiazuja sie do przestrzegania jego Regulaminu.

W czasie konkursu wszystkie osoby biorgce czynny udziat oraz obstuga otrzymajg zuchowy
element ubioru, ktdéry s3 zobowigzane nosi¢ na Etapie Krajowym oraz Wydziatowym. W czasie
Etapu Chorggwianego wszystkie osoby po przyrzeczeniu harcerskim sg zobowigzane nosi¢ chuste
zuchowa. Podczas wszystkich etapdéw (oprdécz Etapu Lokalnego) osoby po przyrzeczeniu
zuchowym sg zobowigzane nosi¢ mundur zuchowy.

Kazdy z etapdw sktada sie z 40 pytari podzielonych na dwa bloki. W rundzie pierwszej zadane
zostanie pierwsze 20 pytan, a po przerwie w rundzie drugiej zadanych zostanie pozostate 20 pytan.
Runda pierwsza jest rundg Testowg, a druga rundg Wtasciwa. Po zakoriczeniu rund punkty
podliczane s3 wedtug nastepujacych zasad:

o Jedli Zespdt uzyskat wiecej punktdw w Rundzie Wtasciwej, to punktowane sa tylko pytania
z rundy drugie;j.
o Jedli Zespdt uzyskat mniej punktdw w Rundzie Wiasciwej, to zliczane sg z obu rund.

Pytania konkursowe maja rdézng wartos¢ punktowa. Udzielenie prawidtowej odpowiedzi
na nie pozwala uzyskac od 1 do 6 punktéw. Przed zadaniem pytania zawsze bedzie podana wartos¢
punktowa pytania.

Uczestnicy konkursu siadajg w swoich Zespotach na wczesniej przygotowanych i oznaczonych,
przez organizatoréw, miejscach. Wszystkie osoby niebiorgce czynnego udziat w konkursie: kadra,
goscie oraz osoby postronne siadajg w wyznaczonym miejscu dla widzéw, w oddaleniu
za wszystkimi Zespotami.

Kazde pytanie zostanie odczytane przez Prowadzgcego Konkurs DWUKROTNIE. Dodatkowo kazde
pytanie bedzie zaprezentowane na ogdlnodostepnym dla uczestnikdw ekranie. Po zakonczeniu
drugiego czytania, rozpoczyna sie odliczanie czasu na dyskusje w Zespole i udzielenie stownej
odpowiedzi Opiekunowi, ktéry notuje jg na karcie.

Kazdy Zesp6t ma przydzielonego Opiekuna Zespotu, ktérym jest osoba petnoletnia, niezwigzana
bezposrednio z danym Zespotem. Zadaniem Opiekuna jest zapisywanie odpowiedzi, ocena
prawidtowosci udzielanych przez Zespét odpowiedzi i przydzielanie za nie odpowiedniej ilosci
punktdéw.

Kapitan Zespotu ustala z Zespotem ostateczng wersje odpowiedzi i przekazuje j3. Po zakoriczeniu
czasu przeznaczonego na odpowiedz, nie ma mozliwosci skorygowania juz zapisanej odpowiedzi.

W zaleznosci od wartosci punktowej pytania, dostepny czas na udzielenie na nie odpowiedzi jest
rézny.

Czas na odpowiedzZ w zaleznosci od punktacji pytania:

Pytanie za 1 punkt - czas 30 sekund




Pytanie za 2 punkty - czas 35 sekund

Pytanie za 3 punkty — czas 40 sekund

Pytanie za 4 punkty — czas 45 sekund
Pytanie za 5 punktéw - czas 50 sekund
Pytanie za 6 punktéw — czas 60 sekund

Sedzia techniczny (osoba odpowiedzialna za odmierzanie czasu na odpowiedzi), za kazdym razem
wyraznie zaznacza (odlicza) pozostate 10 sekund do korica czasu. Po odliczeniu odpowiedniej
do danego pytania ilosci czasu, zegar zostaje zatrzymany, co jest jednoznaczne z zakoriczeniem
zapisywania przez Opiekundw odpowiedzi. Po zakoriczeniu odliczania kazdy Opiekun Zespotu
podnosirece do géry z kartg odpowiedzi lub bez niej, na znak gotowosci do odczytania poprawnej
odpowiedzi na pytanie. Zespoty, ktdre nie odpowiedziaty na pytanie lub ich odpowiedz nie zdazyta
zostac zapisana na karcie nie otrzymuja punktéw za dane pytanie, a karta z odpowiedzig
niezapisana lub zapisang po czasie, zostaje skreslona.

Kiedy wszyscy Opiekunowie Zespotéw podniosg rece, wyrazajac gotowos¢ do odczytania
prawidtowej odpowiedzi, Prowadzacy konkurs czyta mozliwie najlepsza i najlepiej potwierdzong
cytatami odpowiedz, ktdra takze wyswietlana jest na ogdlnodostepnym dla uczestnikéw ekranie.

W trakcie przerwy pomiedzy blokami, Zespét moze dokona¢ zmiany w skfadzie Zespotu.
Kazdy Zespdét moze wymieni¢ jedng osobe, ktdra wczesniej brata udziat, na jedng osobe
rezerwowa, wpisang do formularza zgtoszeniowego przed konkursem.

Po kazdym pytaniu Opiekunowie zespotéw porédwnuja udzielong odpowiedZ z prawidtowa
odpowiedzig wyswietlang przez organizatoréw i odpowiednio wpisujg zdobyte punkty za dane
pytanie na karcie Zespotu. Punktowane s3 prawidtowe oraz czesciowo prawidtowe odpowiedzi.
Nie ma punktéw potéwkowych.

W przypadku, gdy Zespdt nie zgadza sie z iloscig punktdw uzyskanych za udzielong odpowiedz,
zespot przez Kapitana ma prawo zgtoszenia ,,Sprawdzenia” odpowiedzi. Opiekun zespotu
przekazuje karte z odpowiedzia Komitetowi Sedziowskiemu, ktéry po zapoznaniu sie
z odpowiedzig podejmuje decyzje o tym czy ilos¢ uzyskanych punktdw za t3 odpowiedzZ zostata
prawidtowo przydzielona czy nie. W przypadku korekty, odpowiednia ilos¢ punktdw zostaje
skorygowana na karcie Zespotu. Decyzja Komitetu Sedziowskiego jest ostateczna. Komitet
Sedziowski moze odebra¢ prawo do sprawdzenia, jesli Zespét bedzie naduzywat tego prawa,
utrudniajac przeprowadzenie konkursu.

Kazdy Zespdt zdobywa punkty na swoje konto. Punktacja ogdlna nie bedzie przeliczana na Druzyny
czy Zbory, do ktdrych nalezg cztonkowie Zespotdw.

Kazdy Zespdt, ktdry poprawnie udzieli odpowiedzi w danym zakresie punktowym, ma mozliwos¢
zajecia odpowiednio |, Il lub Ill Miejsca w danym etapie PBE.

Zakresy punktowe dla poszczegdlnych miejsc:

| Miejsce — 100%-90% najwyzszego wyniku uzyskanego na danym etapie




Il Miejsce — 89%- 80% najwyzszego wyniku uzyskanego na danym etapie
[l Miejsce — ponizej 80% najwyzszego wyniku uzyskanego na danym etapie

Kazdy Zesp6t po zakoriczeniu Konkursu otrzyma Dyplom uczestnictwa w Konkursie, a kazdy z jego
cztonkdw (w tym réwniez Trener Zespotu) pamigtkowa przypinke. W konkursie przewidziane s3
réwniez nagrody dodatkowe:

| Miejsce — czesciowe dofinansowanie wyjazdu druzyny na Etap Wydziatowy *

I, Il Miejsce — nagrody rzeczowe lub bony podarunkowe odpowiednie do zajetego miejsca

* W przypadku braku mozliwosci wyjazdu zespotu na Etap Wydziatowy, nagroda moze zostac
wymieniona w porozumieniu z Organizatorami.

Dyskwalifikacja moze dotyczy¢ pojedynczego uczestnika lub catego zespotu. W przypadku,
gdy osoba razgco tamie zasady regulaminu konkursu, nie stosuje sie do zasad ubioru
lub uczestniczy w konkursie nie bedac zgtoszonym wczesniej cztonkiem zespotu, moze zostac
zdyskwalifikowana z dalszego udziatu w konkursie, a jej wczesniejsze osiggniecia w danej edycji
zostajg uniewaznione.

Powodem dyskwalifikacji catego zespotu moze by¢:

— korzystanie z niedozwolonych urzadzen, przez ktdéregokolwiek z cztonkédw zespotu,
podczas trwania konkursu,

— konsultowanie sie czy jakakolwiek inna forma kontaktowania sie z innymi zespotami,
a takze osobami nie biorgcymi czynnie udziatu w konkursie,

— korzystanie z oficjalnych pytari konkursowych, udostepnionych przez inne osoby, przed
rozpoczeciem konkursu.

Dyskwalifikacja zespotu, wyklucza jego dalszy udziat w konkursie, a jego wczesniejsze osiagniecia
w danej edycji zostajg uniewaznione.

Kazdy z uczestnikdw przed rozpoczeciem Etapu Lokalnego konkursu musi podpisa¢,,0swiadczenie
o Integralnosci”, w ktérym oswiadcza, ze nie miat wczesniejszego dostepu do zestawu oficjalnych
pytan. Po zakoriczeniu Etapu Lokalnego trenerzy zespotdw sg zobowigzani do przestania
skandw/zdje¢ oswiadczen uczestnikdw, oryginaty powinny by¢ dostarczone w dniu rozpoczecia
Etapu Krajowego.

W razie jakichkolwiek pytan lub uwag przed i po konkursie prosimy Treneréw o kontakt
z Koordynatorem Konkursu.

Kontakt: Dh. Tatyana Marchenko & st.pwd. Paulina Rawiriska , e-mail: adventurer@zha.org.pl.




Pytania s3 tworzone na podstawie Ksiegi Rut oraz 1. Ksiegi Krélewskiej, rozdziatéw 1-6
w przekfadzie warszawskim.

Pytania s3 punktowane od 1 do 6 pkt. Od ilosci punktéw, ktdre mozna zdoby¢ za poprawna
odpowiedz zalezy réwniez czas przeznaczony na odpowiedz:

Pytanie za 1 punkt - czas 30 sekund
Pytanie za 2 punkty — czas 35 sekund
Pytanie za 3 punkty — czas 40 sekund
Pytanie za 4 punkty — czas 45 sekund

Pytanie za 5 punktdéw - czas 50 sekund

Pytanie za 6 punktéw — czas 60 sekund

e Pytania nie t3cz3 sie ze soba oraz sg skonstruowane w ten sposéb, aby mozna byto odpowiadad
na nie indywidualnie.

* Wiekszos¢ z nich wymaga odpowiedzi w formie pojedynczego stowa lub krétkiego wyrazenia.
¢ Pytania zawsze powinny zawiera¢ odnosniki do wersetdw.

* Wszystkie pytania sg przygotowywane tak, aby byty zgodne z zasadami wiary KADS.

a. Pytanie z krétka odpowiedzig

¢ (1pkt.) Na podstawie Rut 1:4, lle lat rodzina Noemi przebywata w ziemi, do ktdrej sie udata?
Odp. 10 lat

¢ (1pkt.) Na podstawie 1 Krélewskiej 6:19, Co znajdowato sie w Swigtyni w miejscu najswietszym?

Odp. Skrzynia Przymierza Pariskiego

b. Pytanie z odpowiedzig w postaci krétkiego wyrazenia/wymienienie kilku elementéw

¢ (2 pkt.) Na podstawie Rut 2:10, W jaki sposéb Rut zareagowata kiedy Boaz ukazat jej swoja
dobro¢&?

Odp. Upadta na twarz i poktonita mu sie az do ziemi.

¢ (2 pkt.) Na podstawie 1 Krélewskiej 5:12, Wymieri imiona dwdch ludzi, miedzy ktérymi podczas
budowy swigtyni panowat pokad;.




Odp. Chiram, Salomon

c. Pytanie jednokrotnego wyboru

¢ (1pkt.) Na podstawie Rut 4:7, Wedtug starodawnego zwyczaju w Izraelu, co dawatjeden cztowiek
drugiemu, aby zatwierdzi¢ uktad miedzy nimi?

a. szate
b. szal

c. pas

d. sandat

Odp. D - sandat

e (1 pkt) Na podstawie 1 Krdlewskiej 4:20, Jak wiele byto Judejczykdéw i Izraelitéw
w krdlestwie Salomona?

Wiele jak gwiazd na niebie

Wiele jak piasku nad brzegiem morza
Wiele jak trawy na polach
Niezliczona ilos¢

ao oo

Odp. B - Wiele jak piasku nad brzegiem morza
d.Pytanie wielokrotnego wyboru

(3 pkt) Na podstawie 1 Krélewskiej 3:6, Jak postepowat Dawid? (wybierz wszystkie wtasciwe
odpowiedzi).

a. wiernie

b. sprawiedliwie

C. W prawosci serca

d. zezrozumieniem
Odp. A, B, C

e. Pytanie z uzupetnieniem luk
* (3 pkt) Na podstawie Rut 4:8 uzupetnijcie brakujace stowa:

,Gdy wiec wykupiciel powiedziat do : NabadZz go ty dla , zdjat swdj

”

Odp. Boaza, siebie, sandat

¢ (3 pkt) Na podstawie 1 Krélewskiej 6:29 uzupetnijcie brakujace stowa: ,,Na wszystkich scianach
swigtyni wokoto kazat wyry¢ jako ptaskorzezby postacie , i rozwarte

”
.

Odp. cherubdw, liscie palmowe, kielichy kwiatéw

f. Pytanie prawda - fatsz




¢ (1pkt) Na podstawie 1 Krélewskiej 5:18, Prawda czy Fatsz

Budowniczowie i rzemieslnicy przygotowywali drzewo i kamienie na budowe swigtyni.
Odp. Prawda.

¢ (1 pkt) Na podstawie Rut 1:1, Prawda czy Fatsz?

Historia Noemi wydarzyta sie w czasach, gdy w Izraelu rzadzili krélowie.

Odp. Fatsz. W Izraelu rzadzili wtedy sedziowie.

Uczestnictwo w Adventurer Bible Experience moze by¢ doswiadczeniem, ktére bedzie miato
wptyw na dalsze zycie dziecka, dlatego dzieci i ich rodziny powinny by¢ zachecane do podjecia
wyzwania doktadnego studium Biblii.

Mozna tego dokona¢ poprzez wczesny start przygotowan
i gruntowna jego kontynuacje, wraz z pracg pamieciowa. Dobrze jest wyrdzni¢ wersety biblijne,
ktére warto jest zapamietac¢ dodajac do nich ilustracje lub element, ktéry zapewni dzieciom dobra
zabawe i przyciggnie ich uwage.

Zached dzieci do uczestnictwa tak wczesnie, jak jest to mozliwe i wyrazaj uznanie dla ich pracy
przy studiowaniu Biblii i zapamietywaniu jej fragmentdw.

Aby zmotywowac uczestnikéw mozesz zorganizowad specjalne wyjscie w teren lub stworzy¢
naszywke, ktéra bedzie nagroda za zapamietanie najwiekszej ilosci fragmentdw.

Kadra druzyny moze wybiera¢ fragmenty bedace zakresem konkursu jako tematy nabozenstw
podczas zbidrek, wydarzen lub innych aktywnosci, aby poprzez nie utrwalad tresci, jak réwniez
taczy¢ zuchy nieuczestniczgce w konkursie z tymi, ktdrzy sie do niego przygotowuja.

Przed przystgpieniem do konkursu warto jest uczy¢ sie tresci poprzez odpowiadanie na pytania.
Podczas miesiecy jesiennych, rézne osoby (pastor, nauczyciele, liderzy Szkoty Sobotniej, rodzice
oraz cztonkowie zboru) moga przygotowywad pytania dotyczace tresci ksiag konkursowych.
Mozna réwniez wymieniac sie przygotowanymi pytaniami z innymi druzynami.

Pytania nie mogg taczy¢ sie ze sobg oraz powinny by¢ skonstruowane w taki sposdb, aby mozna
byto odpowiada¢ na nie indywidualnie. Wiekszos¢ z nich powinna wymaga¢ odpowiedzi w formie
pojedynczego stowa lub krétkiego wyrazenia. Pytania moga zawierac luki do uzupetnienia
np. imiona postaci, miejsc lub kluczowych biblijnych fragmentéw odnoszacych sie do naszego
wspotczesnego zycia.




Zuchy, ktére potrafig czytad powinny przeczytac caty zakres konkursowy kilkukrotnie. Pozostate
zuchy moga skorzystac z pomocy rodzica lub kadry, aby zapoznac sie z trescig tekstu. Przydatnym
jest wykorzystanie tresci ksigg konkursowych do codziennych, rodzinnych nabozeristw. Rodzice
moga wowczas przeczytad tekst wspdlnie z dzie¢mi korzystajac z Biblii i Planu Czytania
oraz usystematyzowal przeczytang tres¢ poprzez wykonanie zadan przygotowanych
przez Organizatordw.

Studiujac ksiegi konkursowe warto jest dzieli¢ je na mniejsze fragmenty, np. tematycznie
lub czytajac po jednej historii. Wszelkiego rodzaju gry, teatrzyki, Spiewanie biblijnych wersetéw
réwniez moze wspomadc zucha w zapamietywaniu tekstu. Warunkiem jest jednak to, aby nauka
wersetéw byta atrakcyjna i niosta dzieciom rados¢.

Biblia w przektadzie warszawskim jest dostepna w formie audio na kasetach, ptytach CD, stronach
internetowych oraz jako cyfrowe pliki do pobrania. Stuchanie czytanego tekstu moze usprawni¢
zdolnosci przypominania sobie tekstu. Audiobooki moga by¢ odtwarzane w srodkach transportu
podczas podrdzy na miejsce obozowiska, jako nabozeristwo lub nawet na stuchawkach podczas
wykonywania codziennych obowigzkdw.

Druzyny moga stworzy¢ réwniez swoje wiasne nagrania czytanego tekstu Biblii oraz dzieli¢ sie nimi
pomiedzy cztonkami zespotu.

Dostepne s3 réwniez stuchowiska (udramatyzowane audiowersje tekstu). Te sprawiaja, ze tekst
staje sie jeszcze bardziej ciekawy, co pomaga zuchom odtwarza¢ sobie w myslach scenke,

gdy ustyszg pytanie.
Zrédta Biblii warszawskiej w formie audio:
e http://biblia-online.pl/BibliaAudio/Warszawska

¢ youtube.com

W grudniu oraz styczniu, warto jest zapewni¢ zespotom mozliwos¢ ¢wiczenia z jednoczesnym
wprowadzeniem elementu konkurencji z innymi zespotami z druzyny lub z zespotami utworzonymi
z cztonkdéw zboru.

Mozna réwniez zaprosic inne druzyny do organizacji wspdlnych wydarzen, ktére mogtyby stuzy¢
przygotowaniom, aby wzajemnie sie motywowad. W ten sposéb mozna dzieli¢ sie przygotowanymi
przez druzyny pytaniami oraz poczu¢ jak bedzie wyglada¢ prawdziwy konkurs.

Jesli zespdt szczerze chciatby osiggna¢ powodzenie, musi poswieci¢ przygotowaniom wiecej
niz kilka minut podczas cotygodniowej zbidrki. Wiekszos¢ najlepszych zespotéw bedzie
potrzebowato, aby spotykac sie na kilka godzin w ciggu tygodnia jesienig. W styczniu oraz lutym




bed3g to 2-3 spotkania w ciggu tygodnia. Jesli zespoty beda aspirowaty do zajecia pierwszego
miejsca w kolejnych etapach, beda potrzebowac kilku spotkan w tygodniu.

e Zachec zespdt lub catg druzyne do czytania wyznaczonych fragmentdéw Biblii podczas osobistych
oraz rodzinnych nabozeristw.

* Popros nauczycieli szkoty sobotniej, aby podczas lekcji wybierali gry lub aktywnosci, ktdre beda
dotyczy¢ wyznaczonych fragmentdw.

* Przeprowadz prébny konkurs w swoim zborze.

e Krzyzdéwki, rebusy, tamigtéwki...,

e Wspdlne odgrywanie scenek biblijnych,

e Zabawa w czétko z hastami pochodzgcymi z ksigg, ktére studiujemy,
¢ Kalambury z hastami pochodzacymi z ksiag, ktdre studiujemy,

* Zrobienie fiszek z wersetami biblijnymi,

¢ Uktadanie wersetdéw biblijnych z pocietych stéw,

e Tworzenie map mysli,

e Skorzystanie z internetowych platform do uktadania quizéw: Kahoot, Quizizz, Quizlet,
Wordwall...

 Zorganizowanie mini konkurséw w formie teleturniejéw: 1z 10, Milionerzy...

Na stronie zha.org.pl ukaza sie materiaty, ktére pomoga Zespotom utrwali¢ zdobyta wiedze
lub pomdc im jg naby¢. Znajdziesz tam m.in.:

e Plan Czytania zawierajgcy podziat tresci ksiegi konkursowej na dni oraz tygodnie, a takze pytania
i zadania systematyzujgce przeczytang tres¢,

e Krzyzdéwki, rebusy, quizy i zagadki do kazdego rozdziatu obu ksigg konkursowych,
¢ Vlogi pomagajace zrozumiesd tresc ksiegi,

e Zestawy gotowych pytan do ,,prze¢wiczenia sie”,

¢ |inne...




W pewnym momencie, pod koniec jesieni, Trenerzy w porozumieniu z kadrg druzyny
oraz zainteresowanymi zuchami beda musieli ustali¢ ktdry zespdt/y beda uczestniczy¢ w konkursie.

Podczas prowadzenia zuchy poprzez ABE, upewnij sie, ze robisz to w sposéb przyjemny i ciekawy.
Studium Stowa jest powazng kwestig, ale apodyktycznos¢ i negatywne usposobienie, moze
odebrad btogostawieristw ptynacych z tego wydarzenia.

Po pierwsze, wazne jest bys Ty sam byt dobrym przyktadem i swoim postepowaniem dat dziecku
dobry przyktad, to znaczy pokaz swojg wiasng mitos¢ i szacunek do Stowa Bozego. Odnos sie
z szacunkiem do Biblii, nie traktuj jej jak podrecznika ktdrego uzywasz tylko w sobote idac
na nabozenstwo. Pamietaj by ksiege te nie wktada¢ miedzy inne mato znaczace ksigzki, w stosunku
do Biblii, ktéra zawiera duzo cennych rad, obietnic i historii. Sam pokaz ile daje Tobie studiowanie
Stowa Bozego i dziel sie tym co przeczytates ze swojg rodzing i przyjaciétmi. Podczas napotkanych
trudnosci, wraz z dzie¢mi siegnijcie do Biblii.

Po drugie, tacz nauczanie Biblii ze swojg mitoscig i troska. Co to oznacza? Wspomnienia
z dzieciistwa zapewniajg trwate skojarzenia mitosci rodzicdw z mitoscia Boza. Niech czas
poswiecony nauce Biblii bedzie szczegdlnym czasem; Czytajcie fragmentami dana ksiege, jesli s3
w nich stowa lub zwroty niezrozumiate dla dziecka poswiec kilka chwil aby je wyttumaczy¢
lub aby dziecko samo potrafito znalez¢ wyttumaczenie danego stowa lub zwrotu dzieki temu
rozwinie swdj zasob stownictwa oraz zapamieta dany fragment. Korzystaj z przektadu
wspodtczesnego, ktdry jest blizszy naszemu stownictwu.

Po trzecie, spraw, by uczenie sie Biblii byto przyjemne i interesujgce. Celem rodzica badz
nauczyciela jest stworzenie jak najwiekszej ilosci wspomnien, ktdre sg zwigzane ze Stowem Bozym.
Do tego mozesz wykorzysta¢ gry biblijne, teatrzyk - odgrywanie historii biblijnych, stuchanie
stuchowisk biblijnych, ogladanie filmdw lub wszelkich wizualizacji. Wszystkie te metody s3 po to,
by utrwali¢ to co zostato przeczytane w Biblii oraz by czas nauki Biblii byt dobrym
i wyczekiwanym przez dzieci czasem. Warte do przypomnienia jest réwniez to, by dostosowac
wyzej wymienione aktywnosci do wieku i zapotrzebowania dziecka.

Po czwarte, nauczaj przez zdobywanie wiedzy, uczucia i dziatanie. Zadania rozwojowe opisane
ponizej s3 na etapie poczatkowym dostosowanym do potrzeb i wieku dziecka. Oczywiscie, wiedza
ta zostaje pogtebiona wraz z wiekiem dziecka, co zaowocuje coraz wiekszg wiezig miedzy
nauczycielem, a dzieckiem oraz dzieckiem, a Bogiem.
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. Rozumienie powodu spisania Biblii;

N

. Poznanie postaci biblijnych jako przyjaciét i szanowanych bohaterdw;
. Rados¢ z czytania Biblii;

3
4. Szukanie pomocy w Biblii w codziennym zZyciu;

U1

. Zapamietywanie waznych wersetdéw biblijnych;

[e))

. Rozumienie sposobdw spisania Biblijnych;
7. Nauka o zyciu ludzi w czasach biblijnych;

8. Znajomos¢ i przyjecie podstawowych doktryn Kosciota Adwentystéw Dnia Siddmego jako
wiasnych przekonarj;

9. Rozpoczecie nauki o historii Biblii i jej proroctwach.

Po piate nauczaj zapamietywania waznych wersetdéw biblijnych. Gdy dziecko zapamietuje teksty
biblijne lub poznaje historie biblijng to gromadzi wiedze biblijna, lecz liczy sie cos wiecej! Liczy sie
czynna odpowiedz na Boze Stowo i wykorzystywanie nauczonych tekstédw biblijnych w zyciu
codziennym lub podazanie za przyktadem postaci biblijnej w podejmowaniu trudnych decyzji
w swoim zyciu. Wazne jest by pamietac¢ aby nauka tekstéw lub historii biblijnych odbywata sie
przy pozytywnej postawie i odczuciach dziecka, poniewaz czesto od tego zalezy ich wykorzystanie
w dalszym zyciu. Dziecko chetniej zareaguje na nauki biblijne, gdy bedziemy podkreslaé pozytywne
zasady, anizeli atakowac zte nawyki.

¢ Nauczaj w prosty sposdb i nie uzywaj trudnych stéw.

* Przytaczaj biblijne argumenty przemawiajace za wiara.

* Wykorzystuj pomoce audiowizualne.

e Pozwdl dziecku opowiedzie¢ swoimi stowami to, czego sie nauczyto.
* Wykorzystuj opowiadania, ilustracje i rekwizyty,

¢ Nauczaj w radosnym i spokojnym duchu.

Odnos Biblie do ich zainteresowan.
e Badz przyktadem swoich nauk.

e Pomagaj dziecku zastosowad poznane nauki w swoim zyciu.

Po széste, nadaj zycia historiom biblijnym. We wczesnym wieku dzieci w naturalny sposéb
przypisujg Panu Bogu cechy ludzkie. Z wielka tatwoscig przychodzi im wcielenie sie w inng postac,
mozna wiec to wykorzystaé. Jest wiele sposobdw by to zrobi¢, np. zrdbcie teatrzyk,
ktdry przedstawicie na nabozenstwie, zagrajcie w kalambury w domu, na religii lub na szkdtce
dla dzieci. Mozecie miec¢ np. jakis rekwizyt utatwiajgcy utozsamienie sie z dang postacia ale nie jest




to konieczne. Wchodzenie w uczucia ludzi z Biblii sprawia, ze Stowo Boze ozywa. Mozesz takze
uzywac innych metod takich jak:

e malowanie farbami lub rysowanie kredkami postaci biblijnych lub miejsca zwigzanego
z konkretna postacig;

¢ dla starszych dzieci opowiadanie historii starozytnych oraz ciekawostek z tamtej kultury
nawigzujgc do Biblii;

e studiowanie kwartalnika szkoty sobotniej oraz analiza zawartego w nim tematu.
Kazda z tych metod nalezy dopasowacd do percepciji, potrzeb i wieku dziecka.

Siodmym waznym aspektem w przyblizeniu dzieci do Jezusa jest uczenie dziecka korzystania
z materiatéw pomocniczych do studiowania Biblii. Tak jak nauka umiejetnosci korzystania
i postugiwania sie Pismem Swietym tak samo wazne jest by dzieci potrafity korzystac ze zrédet
pomocniczych. Jesli nie potrafig zrozumie¢ danego zagadnienia lub stowa, to wazne by chciaty
siegna¢ np. do konkordancji lub ksigzek o danym zagadnieniu. Pomoze im to poszerzy¢ swoja
wiedze oraz wzmocni ich samodzielnos¢.

Po 6sme nadawaj Biblii osobisty charakter, jezeli Biblia ma trafi¢ do dziecka, musi miec¢ dla niego
osobiste znaczenie.

¢ t3cz Biblie z zainteresowaniami dziecka, jezeli dziecko interesuje sie zwierzetami, to znajdz
historie biblijne w ktdrych wystepuja zwierzeta np. Arka Noego czy zaginiona owieczka;

e odnos Biblie do potrzeb swojego dziecka, pomdz dziecku odnalez¢ w Biblii posta¢, ktéra miata
podobne problemy, zeby mogta odnalez¢ w sobie site i wsparcie w Pismie Swietym;

* zwracaj sie do Biblii po wskazéwki w trudnych sytuacjach, znajdzcie razem w Pi$mie Swietym
tekst mdwiacy o tym, co nalezy zrobi¢ w danej sytuacji, w ktdrej znajduje sie dziecko.

1. Pokaz swoja wtasng mitos¢ i szacunek do Stowa Bozego.

2. t3cz nauczanie Biblii ze swojg mitoscig i troska.

3. Spraw, by uczenie sie Biblii byto przyjemne i interesujace.

4. Nauczaj przez zdobywanie wiedzy, uczucia i dziatanie.

5. Przygotuj plan zapamietywania Pisma Swietego. Niech bedzie dla dziecka przyjemnoscia.
6. Nadaj zycia historiom biblijnym.

7. Ucz swoje dziecko wykorzysta¢ materiaty pomocnicze do studiowania Biblii.

8. Nadawaj Biblii osobisty charakter.

Materiat powstat na podstawie opracowan przygotowanych przez Organizatoréw ABE
oraz ttumaczen ponizszych Zrédet:




e ,How to Guide Pathfinder Bible Experience” - North American Division Youth Ministries
Department

e ,,Jak pomdc dziecku naprawde pokocha¢ Jezusa” r.8 - Donna Habenicht,

e ,,Adventurer Bible Experience” - Oregon Conference, 2018

Ttumaczenie i opracowanie: Patrycja Stroriska, Ewelina Czarnecka.




