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Wymagania proby na sprawnos¢

1. Zdobadz sprawnos¢ Przygoda z Jezusem.
Zaliczono: data, podpis ....cccceeveeeevierireeennn.

2. Zrealizuj te sprawnos$¢ w czasie od 9 do 12 miesiecy.
Wyznacz date rozpoczecia realizacji sprawnosci.

Zaliczono: data, podpis ....cccceceeeeeirieeennn.

3. Wybierz 3 aktywnosci z pkt. 1 sprawnosci Przygoda z
Jezusem i wykonuj je konsekwentnie przez co najmniej 9
miesiecy, poza 6 miesigcami wymaganymi dla wersji
podstawowej tej sprawnosci.

Zaliczono: data, podpisS ....cccceeeeeeeeirieeennn.

4. Wybierz i zrealizuj 1 aktywnos$¢ (niewybrang poprzednio) z
pkt. 2 podstawowej wersji sprawnosci Przygoda z
Jezusem.

Zaliczono: data, podpis ....cccceceeveirienennn.

5. Woybierz i zrealizuj 2 aktywnosci (niewybrane poprzednio)
z pkt. 3 podstawowej wersji sprawnosci Przygoda z
Jezusem.

Zaliczono: data, podpis ....ccccecveeevrrieeennn.

6. Wymysl i zrealizuj 3 nowe aktywnosci (niewybrane
poprzednio) z pkt. 4 podstawowej wersji sprawnosci
Przygoda z Jezusem. Kolejng aktywnos¢ nalezy realizowacd
po ukonczeniu poprzedzajacej, a kazda musi trwac co
najmniej 2 godziny.

Zaliczono: data, podpisS ....ccceeveeerrreneennn.
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